|

Ll
74
U\
@ . N
\._.H.L ;..u.../A.
S ea .
S (@

o o

<m0

3

»

|-

i




CON TR OLES BA’SI Cos *Instrucciones para control tipo A /
ICONTROLES

Mando inalambrico DUALSHOCK®4

= g

Boton (Compatible con botéon SHARE)

Boton IGER

Boton del panel tactil Boton OPTIONS

Boton

OPTIONS

Boton SHARE

Boton ¢

Joystick izquierdo Joystick derecho

Botones de direccion

K Controles basicos

I_J‘oystic:k izquierdo

Caminar ‘—]

Joystick izquierdo + boton IEER

Correr

Joystick izquierdo + botén ®

Paso rapido

Joystick derecho

Control de camara (cambia objetivo cuando
esté fijada)

Botén @ Hablar/Examinar, recuperar (al ser derribado)

% Saltar, salto multiple (un maximo de 2 saltos
SOOI para avatares de hada)
Botéon @ Ataque débil, ataque con paso (durante paso)
Botén & Ataque fuerte, ataque con paso (durante paso)

Botén @ + botén ®

Cambiar ataque

Boton IEER + botones
personalizados

Usar atajo 1 (3)

Boton IGEN + botones
personalizados

Usar atajo 2 (4)

Boton IGER + botén @

Bloquear

Boton + botéon IGER Cambiar personaje
Botoén Fijar/No fijar

Botén Restablecer camara
Boton GBY Cambiar atajo

Boton del panel tactil

Menu de objetos/Menu de érdenes

Mantener botén del panel tactil

Menu de comunicacion

‘_B‘otén OPTIONS

Menu principal é]
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@ Cambiar de modo

O

1
Boton de direccion 4 Cambiar a modo Vuelo
/ Botones de direccion ¢mmp Cambiar a modo Planear
Boton de direccion § Cambiar a modo Caminar
—
@ Mientras planeas
Boton €@ Subir
Botén &3 dos veces Bajar
r—
@ En vuelo
A Joystick izquierdo Subir/Bajar/Rotar
Joystick izquierdo + botén @ Rodar
Boton @ Ralentizar (mantener)
Botén 3 dos veces Giro répido
Botoén Carrera aérea
Botoén + botéon @ Propulsién aérea

K Control de avatares de duelo S ka7
Eotones de direccién Usa habilllciad especial de cada
personaje.
—
*Algunos avatares de duelo no tienen habilidades especiales.
N
@ Acciones de AW
— C—
Mantener botén Salto alto
Boton @ + botén ¢ Movimiento de aceleracion
Pulsar boton @ al realizar e o
T Atague movimiento aceleracién
—
({ Multijugador )) o e e
= Sy
g‘ Botén WEE + Boton OPTIONS Mend de jugador ‘ y
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H
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CON TR OL os BA, SI Cos *Instrugtes para comando de Tipo A /
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J' K Comando sem fios DUALSHOCK®4 P e

Botao (Compativel com botdo SHARE)

Botao IEER

Botéo de OPGOES

Botao Botdo Touch pad

OPTIONS

Botdo SHARE

Botao 6@
Botdo @

Manipulo esquerdo Manipulo direito

Botdes direcionais

K Controlos basicos

I_l\‘/lam'pulo esquerdo

Andar ‘—]

Manipulo esquerdo + Botéo

Correr

Manipulo esquerdo + Botdo ®

Passo rapido

Manipulo direito

Céamara de controlo (altera alvo enquadrado
enquanto bloqueado)

Botédo @ Fala/examina, recupera (quando derrubado)

o Salto, multi-salto (Max. 2 saltos por Avatar
k. ; de Fada)
Botédo @ Ataque ligeiro, ataque com passo (a dar passo)
Botao & Ataque forte, ataque com passo (a dar passo)

Botéo @ + botdo ®

Alterar ataque

Botéo + botdes
personalizados

Utilizar atalho 1 (3)

Botao IGEER + botdes
personalizados

Utilizar atalho 2 (4)

Botao +botédo @

Bloquear

Botéo + botéo IGER Mudar personagem

Botéo Bloguear/desbloquear alvo
Botao Reiniciar camara

Botao GB Alterar atalho

Botao Touch pad

Menu de itens/Menu de comandos

Manter Touch pad premido

Menu de comunicacao

‘_B‘otéo de Opgodes Menu principal =|_]
7 -
.
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J’ ontrolar Avatar de Fada e Corvo de Prata

@ Alterar modo

g

n—"
Bot&o Direcional 4 Alterar para modo de voo
Botbes Direcionais ¢mmp Alterar para modo planador
Bot&o Direcional § Alterar para modo de caminho
—
@ Enquanto planas
Botéao @ Subir
Botao 63 duas vezes Descer
—
@ Enquanto voas
Manipulo esquerdo Subir/Descer/Virar
Manipulo esquerdo + botdo ® Rolar
Botédo @ Abrandar (manter premido)
Botédo € duas vezes Virar rapidamente
Botéo IGER Investida aérea
Botao IEEE + botdo Mergulho aéreo

K Controlar avatares de duelo

‘ Botdes direcionais

Utilizar caracteristicas especiais
de cada personagem*

|

*Alguns Avatares de duelo ndo possuem caracteristicas especiais.

@ Acdes AW
—
Manter ¥ premido Salto elevado
Botdo @ + botdo Movimento acelerado
Carregar no botdo @® enquanto ?
i e S Movimento de ataque acelerado
—

< Multijogador o B
E}téo + botdo de OPGOES Menu do jogador ‘
|




CUSTOMER SERVICE SUPPORT

Entertainment

Australia 1002 26 26 26 oy chom e otce) au support@bandainamcoent.com.au

Deutschland Technische: 0900-1-771 882 1,24€/min aus dem dt. Festnetz

Spielerische: 0900-1-771 883 Montag - Samstag: 14.00-19.00 Unr de.support@bandainamcoent.eu

3 AoTik) Xpéwar .
EAAGSQ +30 210 60 18 800 Deurépa- I'Iapﬂf:lxzp:ﬂ: 55.00-17.00 grsupport@bandainameoent.eu

Italia it.support@bandainamcoent.eu

Nordic Countrie Sweden

Norway

Nederland S

Support in English: customerserviceuk@bandainamcoent.eu

Portugal 434902 1018 67 ssﬂs"e";": ;gr‘;‘?g_gﬁ-ﬁ e ptsupport@bandainamcoent.eu

Si ngapore +65 6538 9724 support@bandainamcoent asia

Please visit
www.bandainamcoent.eu/support
For the full list of support contacts
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