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BASIC CONTROLS

*Instructions for Control Type A

| conTROLS

\

J’ <:<' DUALSHOCK®4 Wireless Controller

<

N e

button

/ Touch pad button
N\
SHARE button
Left stick
Directional buttons

(SHARE button compatible)

OPTIONS button

Right stick

OPTIONS

&9 button

KL Basic Controls

I_L‘ef't stick

Walk ‘—l

Left stick + Button Run
Left stick + @ Button Quick-Step

Control Camera (change locked target while

Right stick locked on)

@ button Talk/Examine, Recover (when knocked back)
& button Jump, Multi-dump (Max 2 jumps for Fairy Avatar)
@ button Weak Attack, Step Attack (during Step)

@ button Strong Attack, Step Attack (during Step)

@ button + @ button

Switch Attack

IGER button + custom buttons

Use Shortcut 1 (3)

IR button + custom buttons

Use Shortcut 2 (4)

IR button + @ button

Block

button + IEEE button Change Character
button Lock On/Disengage Lock
button Camera Reset

@D button Change Shortcut

Touch pad button

Iltem Menu/Command Menu

Hold touch pad button

Communication Menu

‘_O|PTIONS button

Main Menu J___I__l
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BASIC CONTROLS ' —— & '
*Instructions for Control Type A / p !
- 0
J’ & Controlling Fairy Avatar & Silver Crow I e K Controlling Duel Avatars T T e o
@ Switch Mode — ——
‘ Directional buttons Use each character's special ability* ‘
o —
Disctional buton ¢ Ciangs to FlightMods *Some Duel Avatars do not possess special abilities.
/ Directional buttons <¢mmp Change to Hover Mode
Directional button § Change to Walk Mode @ AW actions
Hold € button High Jump
. While H 3 @ button + @ button Accel Move
1ie hovering ; :
'I\D/Iress @ button while performing Accel Accel Move Attack
= ove
 button Ascend —
& button twice Descend
= |
; K Multiplayer I G e
@ While flying 2
= ‘ button + OPTIONS button Player Menu ‘
A Left stick Rise/Drop/Rotate . —
Left stick + @ button Roll
& button Slow Down (Hold)
& button twice Quick Turn
button Air Dash
button + @ button Aerial Drive
—
o y
% _7/L/
T T e & s
e T R —— '] e T T 4 a4 4




QUICKS TART -4 "':_ L) ‘ I |—
BASIS BEDIEN’ N G *Type A bedieningsinstructies / g : { l :
|BEDIENING

J' K DUALSHOCK®4 Wireless Controller I K Basis bediening

IA-knop (compatibel met knop DELEN) I_K‘nuppeltje links Wandelen ‘—]
Knuppeltje links + IGEM-knop |Rennen
EEB-knop Touchpadknop OPTIES-knop Knuppeltje links + @-knop Snelle stap N
: Camera bedienen (vergrendeld doel
SpEPSlegeehts veranderen terwijl vergrendeling aan staat)
®-kno Praten/onderzoeken, herstellen (als je
P teruggeslagen wordt)
=2 @-knop Springen, meerdere keren springen (max 2 keer
voor elvenavatar)
@-knop Lichte aanval, stapaanval (tildens stap)
p @-knop Sterke aanval, stapaanval (tijdens stap)
A-knop + @-knop Aanval wisselen
IGER-knop + aangepaste - .
KiGbpon Snelkoppeling 1 gebruiken (3)
AT Knoi -aataepants Snelkoppeling 2 gebruiken (4)
\ knoppen 4
IEXB-knop + @-kno| Blokkeren
p :
IXE-knop + IGEW-knop Personage veranderen
DELEN-knop [ L1 EINgle]e} Vergrendeling aan/vergrendeling opheffen
Rehineokoooen Knuppeltje links Knuppeltje rechts R0 e Teaaten
GD-knop Snelkoppeling veranderen
\ Touchpadknop Iltemmenu/Opdrachtmenu "
Touchpadknop ingedrukt houden | Communicatiemenu
‘_O‘PTIONS—knop Hoofdmenu _,__I_J
o ya
p/a
L) .




BASIS BEDIENING o
*Type A bedieningsinstructies / p
Py §
| BEDENING
o I =
J’ K Elvenavatar & Zilveren kraai bedienen I g
@ Modus wisselen
Richtingsknop 4 Veranderen in vliegmodus
/ Richtingsknoppen <mmp Veranderen in zweefmodus
Richtingsknop § Veranderen in wandelmodus
—
@ Tijdens zweven
R-knop Tijdens vliegen
Tweemaal -knop Knuppeltje links
—
@ Tijdens vliegen
A Knuppeltje links Omhoog/Omlaag/Draaien
Knuppeltje links + @-knop Rollen
Q-knop Langzamer (vasthouden)
Tweemaal -knop Snel draaien
IGXR-knop Springen in de lucht
IEER-knop + -knop Rijden in de lucht
—

K Duelavatars bedienen

Echtingsknoppen

Speciale kracht van elk personage
gebruiken*

:

*Enkele duelavatars hebben geen speciale mogelijkheden.

@ AW-acties
Q-knop vasthouden Hoog springen
@-knop + -knop Snel bewegen
Eo;l\:\t(ece)gtde @ Knop:terwiio shel Snelle bewegingsaanval
—
L Meerdere spelers 2 o e e
g‘ WX knop + OPTIES-knop Spelersmenu ‘
=
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DUALSHOCK®4 tradlosa kontroller

<

= gy

WER-knapp

WER-knapp

Knapp for DELA
Riktningsknappar

Vénster spak

(DELA knapp kompatibel)

Knapp for ALTERNATIV

OPTIONS

Hoger spak

@ -knapp

N

Baskontroller

I_\l‘énster spak Ga ‘—]
Vénster spak + IGEKB-knapp Spring
Véanster spak + @-knapp Snabba steg

Kontrollkamera (4ndra I&st mal samtidigt som

Hbéger spak I8st p&)

@®-knapp Prata/Undersok, Aterstall (n&r knockad bakét)
Q-knapp Hopp, Multihopp (Max 2 hopp for Fairy Avatar)
@-knapp Svag attack, Stegattack (under steg)
6-knapp Stark attack, Stegattack (under steg)

A-knapp + @-knapp

Véxla attack

IEER-knapp + anpassade
Knappar

Anvand genvag 1 (3)

IEEl-knapp + anpassade
knappar

Anvand genvég 2 (4)

IEER-knapp + @-knapp Blockera
IXB-knapp + IEEW-knapp Andra figur

WER-knapp

L&s P&/Inaktivera las

ER-knapp Kamera Aterstall
G®-knapp Andra genvag
Knapp for pekplatta Féremalmeny/Kommandomeny

Hall knapp for pekplatta

Kommunikationsmeny

l_K|napp for ALTERNATIV Huvudmeny _T]_l
7 -
£
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BA SK ON TR OLLE R *Anvisningar for kontroll av typ A / "_' =

WUICKS TART ' : _AS—Z—\

(ONTROLLER

O

<g Ronfrollerar Falry Kvafar E §||ver CI'OW SS L::r—:—7-——'

@ Vixla lige

Riktningsknapp 4 Andra till flyglage

Riktningsknappar =) Andra till hovrings-lage
Riktningsknapp § Andra till g&-lage
—
@ Under hovring
Q-knapp Stig
-knapp tva ganger Stiga ned
—
@ Under flygning
Vanster spak Stig/Fall/Rotera
Véanster spak + @-knapp Rulla
&-knapp Sakta ner (Hall)
-knapp tva ganger Snabbvandning
IGXR-knapp Air Dash
IEER-knapp + @-knapp Antenndrift
—

K Kontrollera duell avatarer ka7
Ektningsknappar Anvand varje figurs speciella forméaga*
—

*Vissa duell avatarer ager inga sarskilda férméagor.

@ Aw-atgirder

=1
Hall Q@-knapp Héjdhopp
@-knapp + -knapp Accel-rérelse
Tryck p? @ knappen medan du utfér e s
Accel-rorelse
—
K Multispelare D o S
1
‘ IEB-knapp + ALTERNATIV knapp Spelarmeny ‘
P —
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FINNISH QUICKSTART = -

PERUSTOIMINNOT Dy
=7

|OHJAIMET
<

K Langaton DUALSHOCK®4-peliohjain St

(SHARE-n&appéin compatible)

[ L2 EEET IEER-nappain

WER-néppiin Kosketuslevyn néppéin M OPTIONS-ndppdin EEB-nppiin

K Perustoiminnot

I Vasen sauva

Kévele ‘—]

Vasen sauva + IGEB-nappain

Juokse

Vasen sauva + @-nappain

Kéavele nopeasti

Hallitse kameraa (muuta lukittu kohde

Qiieersatig lukituksen ollessa paallé)
@®-ndppéin Puhu/tutki, nouse ylos (kaatumisen jélkeen)
g Hyppad, hyppéa monta kertaa (enintdan
OPTIONS £-napRdit 2 hyppya Fairy Avatar -hahmolle)
M o Heikko hyokkays, liikehyokkays (liikkumisen
®-nappain aikana)
CeSte 0o Vahva hyokkays, liikehydkkays (likkumisen
4 ©:nappain aikana)
®-n3ppéin + @-ndppain Vaihda hyokkaysta
IR -néppain + mukautetut fouriee 2
nappaimet Kayta pikavalintaa 1 (3)
IRl -néppain + mukautetut Yorh s 3
nappaimet Kayta pikavalintaa 2 (4)
IEEB-néppain + @-nappain Esta
IEW-néppéin + IEXW-nappéin | Vaihda hahmoa
SHARE-néppain L1 ppaéin + pp i
Vasen sauva Oikea sauva WEB-néppéin Lukitse / poista lukitus
Suuntandppdimet ®-nappain EW-n&ppain Nollaa kamera
GP-nappain Muuta pikavalinta
Kosketuslevyn nappéin Kohdevalikko/Komentovalikko
P|clia kosketuslevyn nappain Viestintavalikko
painettuna
‘_O‘PTIONS-néppéin Paavalikko __I_]
o ya
p/a
N ‘ .
=5 e [ t '] ot s
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PERUSTOIMINNOT

g - - - .
— e l '
*Ohjeet ohjaintyypille A / p !

0
J’ airy Avatar- & Silver Crow -hahmojen hallinta K Duel Avatar -hahmojen hallinta e
@ Vainda tila —~ —
‘Suuntapainikkeet Kayté jokaisen hahmon erikoiskykya* ‘
—— =1
Susntantippaing Vainda lentotilaan *Joillain Duel Avatar -hahmoilla ei ole erikoiskykyja.
/ Suuntandppain <=y Vaihda leijumistilaan
Suuntanappain § Vaihda kavelytilaan @ AW-toiminnot
—
Pida €-nappéin painettuna Hyppaa korkealle
. Leii @-nappain + @-ndppain Kiihdyta liiketta
eljuessa = o T -
Paina ®-ndppainta, kun suoritat e, e o
i Kiidytetty liiketta Hyokkaa kiihtyvalla liikkeella
Q-nappain Nouse —
Q-ndppain kaksi kertaa Laskeudu
= |
; K Moninpeli D o T
@ Lentéessa ik
- Pelaajavalikko ‘
A Vasen sauva Nouse/pudota/kaédnny —
Vasen sauva + @-nappain Pyori
Q-ndppain Hidasta (pysahdy) |

Q-ndppain kaksi kertaa

Kéanny nopeasti

IEEB-né&ppain

Hyppaa ilmaan

IEER-nappain + -nappain

Liiku iimassa

i ‘ IEW-néppain + OPTIONS-nappain
J
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BANDAI

NAMCO CUSTOMER SERVICE SUPPORT

Entertainment

Australia 1902 26 26 26 (may cha:g:z"‘hif‘m notice) au.support@bandainamcoent.com.au

Technische: 0900-1-771 882 1,24€/min aus dem dt. Festnetz "
Deutschland Spielerische: 0900-1-771 883 Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr de.support@bandainamcoent.eu

. AoTiki Xpéwon .
EAAGBO +30 210 60 18 800 Aeutépa - Mapackeur; 09.00-17.00 gr.support@bandainamcoent.eu

Italia it.support@bandainamcoent.eu

Nordic Countrie Sueden

lorway

Nederland S

Support in English: customerserviceuk@bandainamcoent.eu

Portugal 43490210 18 67 ssgs“e“:; ;e?r';i_"g gg'fﬂ;ég'o” pt.support@bandainamcoent.eu

Singapore +65 6538 9724 support@bandainamcoent asia

Please visit
www.bandainamcoent.eu/support
For the full list of support contacts
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