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Un regalo de un recuerdo casi olvidado...

Activé el Digivice, mi pulso se aceler6 ante la afiorada sensacion. RS
Al instante siguiente... me envolvio una deslumbrante luz blanca* :1'

Al despertar, me encontraba en un mundo extrano, un 1ugar sin.
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PErsandJe/eLENCO DE PErsonalJes

SHIKI

_ly(nombre predefinido; i

‘Estudiante de bachillerato que esta
dejando de lado las actividades
extracurriculares para prepararse
= = parawmenes de acceso a la
4 un1vers1dad En su nifiez, tenia
adiccion por los j juegos de Digimon
y, cuando estaba en quinto curso,
~ , logré quedar en segundo lugar en los:

Ll ‘ N

,.-—*-’ campeonatos nacionales.
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PEr>0NaJE/ELENLO DE PErs0naJes
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y empatico con los demas. No es que

sea impopular, pero su personalidad

*e
.. hace que a menudo los demas no
K/

d spues:ta a traba]ar duro por. el blen de los
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/Se encuentra perdido en el Mundo
\ | '\ Digital junto al héroe.
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La companera de Himari.

Una amlga consentida que
Vaz:*YUUSEL oDd.

i,

!
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Una chica que perdi6 la memoria por':mot iv
que se desconocen. Siempre lleva consigo
| un peluche parec1d0 a un Numemon.



E[f 30NgJE/ELENCO DE PErsandles

VOZ: KENICHI suZzumura,

Un hombre observador )

con un sombrero de lana : === Ziue a veces tiene sus achaques. Después
negra que esta envuelto A——— e el ataque de Machinedramon provoque
en misterio. ¢Qué augura - qﬁ sleglmon se dispersen, trabaja duro

el DigiHuevo que tiene ara tr: aerlos de vuelta y restaurar la ciudad.
en sus manos? g0 i\

::E

Es un viejo amigo de Jijimon; au 1quel
un incidente hizo que sus caminos®

se separasen. Es callado, cabezota 3\

y pesimista, y no le gusta relacionarse
con la gente. Se ha percatado de la
de Digimon de juguete. ;Qué observan sus presencia de otra voluntad en este
tristes 0jos? mundo, una que trata de retorcerlo
| y adaptarlo a sus propios deseos.




CONTroLES BdsICOS

Botén €9 Apoyo (aumenta el Poder de Orden)

Boton del panel tactil

Botén @ Cambiar modos de camara, cancelar

Botén Boton IEKR

Boton OPTIONS

Boton @ Abrir menu Tacticas

Boton @ Abrir ment de seleccion de objeto
Boton @ Controlar companero D (consume Poder
, C , ar c a consu
Botén © Boton IEEM + Joystick izquierdo + Boton €3 de Orden)
Botones
de direccion Bot6on €3 Boton + Joystick izquierdo + Bot6n €@ gé)tcl)tigggcompanero I (consume Poder
Botén @ .
‘ | Boton Boton IGEE + Joystick Controlar compafieros I/D (consume Poder
e . : izquierdo + Boton €3 de Orden)
Joystick izquierdo Boton PS Joystick derecho
CONTroLES DEL mgaPgd DE campPO
Botén €9 Hablar, confirmar, moverse entre zonas, recoger objetos, cosechar

CONTroLES DE ENTrenamienrto

Botén @ Cancelar, volver : : :
Seleccionar contenido de entrenamiento para

Botén @ Ir al modo Cuidados Abrir Digivice Joystick it companero I

Seleccionar contenido de entrenamiento para
companero D

Boton IGEB Controlar cAmara (acercar vista), omitit conversacion

Joystick derecho

Botén Controlar cimara (alejar vista)

Confirmar contenido de entrenamiento, detener
ruleta. ST

Botén €9

S Joystick izquierdo Moverse

: Joystick derecho Controlar cimara (cambiar puntos de vista) * No disponible en la ciudad. |5

Boton OPTIONS Abrir mapa, omitir videos

RISAD Cancelar

Historia

Boton del panel tactil [NElsltatigetetiel Botén o Botén IGEB Cambiar atributos mostrados



INICIO DEL JUEGO A
e e [N oy

Selecciona uno de los siguientes modos. ; e : La pantalla de Ajustes del sistena  HEEERER

P ' te permite ajustar las siguientes [ PIE
opciones. Puedes acceder a ella desde EEEEaID X
la pantalla de titulo y seleccionando REEEIP X
System Settings Sistema en tu Digtvice.  Audio Language ) { English

©Akiyoshi Hongo, Toei Animation ( Camera UprOWH ) ( Normal

©2017 BANDAI NAMCO Entertainment, Inc. i _ :
( Camera L/R ) ( Normal

CONTroLES DEL MENU PrinciPaL Camsens. )

R EEEEEEEEE————

Empieza la historia desde el principio. Podras elegir

entre las dificultades Facil y Normal. OPCIONES DEL MENU aJUSTES DEL SISTEMQ@

Cargar partida Carga una partida guardada para continuar AYelitestSBaslityte- Il /\justa cl volumen de la musica.
la historia desde donde la dejaste.

| . Volumen voces Ajusta el volumen de las voces de los personajes
Ajustes del sistema

Abre la ventana de Ajustes del sistema. |
Volumen efect. Ajusta el volumen de los efectos de sonido.

Nueva partida

= : (PRI (_2mbia cl idioma de las voces de los petsonajes.

Eua r Da r * Solo se puede cambiar accediendo a Ajustes del sistema desde el menu principal.

Camara arr./ab.

Camara [/D

Usa la instruccién Guardar de
tu Digivice para guardar tus o, P
7 datos de juego. Puedes guardar Mﬁ’n% e ¥ Sens. camara justa la sensibilidad de la camara.
hasta tres partidas a la vez. Si _';11-'.‘?;'-_:5"‘-’5!3*"*-_"?'f*?*?'.f‘.?}*}‘.’%?{??‘-‘.”;‘?f:{i:'E:'?'??'-'.-.'j'-’;'.? MR R0 O L
Il seleccionas un archivo que ya has it U |
guardado, lo sobrescribiras. |

11111




Trranscurso DeL Jueco 2%

Digimon World -next Order- se divide a grandes rasgos en tres estilos de juego: : COMBJTE

aventura, combate e interaccion con tus Digimon.
Tus compafieros Digimon combaten
de manera automatica. Durante el
combate, puedes darles 6rdenes,

ProLouo usar objetos y ajustar tu estrategia

: e o TN T - ara mejorar tu posicion. Cuando
Tras seleccionar Nueva partida, iras FANY el € NS e B Jos 1 ] Dio B ,
(e === todos los Digimon enemigos sean

a una pantalla en la que podras elegir e S e (TR
P Ak &l derrotados, volveras al mapa de = (e T

el nombre y el sexo del personaje Si 'y Dioi
principal. Puedes usar un teclado para AR
son derrotados, volveras a Floatia.

introducir tu nombre. Cuando hayas
terminado, veras una conversacion y

cermigg O S D/ i3 f ) criar/cuipar a Los DIGimon

e

Choose gender w/left button or right button () 0k (@) Back

En este juego podras criar a tus
companeros Digimon. Luchar

los ayudara a perfeccionar sus
dvenidrd habilidades, y también puedes

La ctudad de Floatia sera tu base de ‘ entrenarlos para mejorar su S EEeE T8 A dht - o B -
operaciones mientras exploras el mapa rendimiento. Deberds cuidar de ellos, Rt 2 W S i . qsef L
de campo, obtienes informacién y alimentarlos y proporcionarles un | | '
~objetos y avanzas en la hlstorla El- lugar donde hacer sus necesidades. A AT AR o PRI R (RN
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/DIGIVICE

Pulsa el botén @ en el mapa de campo para ver tu Digivice y acceder a las

siguientes opclones.

Vinculo entre el jugador
y Sus companeros

Informacion basica
(Fecha/hora, ubicacion actual, prosperidad
de Floatia, estado de la historia)

Floatia

Training Hall

Floatia Prosperity

Playing Chapter 1

Last DigiMail

[} u D
z | Jijimon
A3 Bringing Digimon to town...

Menu del Digivice Estado de companero I Estado de compafiero D
Ultimo DigiCorreo Valor de DigiAmistad
RN e LT de los compafieros
" T N |._-I1|'_.-l' | . _ _ S
Mg Yoyt Vs > ol AR
: .T'F‘:':'EL:" . di"l"tl..|-: h'. r.- .'-.'-'I'- A o

-

[ . | "

F o = 8w F = = w T B LF ) o d o g d By o =R E

------- A d b B & e os b A A & od = a .n.L . d & AR & & A B kb o= & @& a = i i - -
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OPCIONES DEL DIGIVICE

Consulta la informacion de tu companero y ajusta sus tacticas
de combate.

Companero

Entrenador Consulta la informacion de tu personaje y obtén habilidades.

Objetos Consulta los objetos que posees.

Mapa Consulta el mapa, centrado en tu ubicacion actual.

DigiCorreo Consulta el DigiCorreo que has recibido.

Guia campo Consulta la informacion de los Digimon que has criado.

Sistema Ve a la pantalla de Ajustes del sistema.

Guardar

Ve a la pantalla de guardado.

COmP3NEro

La pantalla Companero del Digivice
te permite ver informaciéon de tus
compafneros y ajustar tus tacticas
de combate. Usa los botones de
direccion o el joystick izquierdo y
pulsa el botén &X) para seleccionar
uno de tus dos compafieros. Q6

- | 2

O R Rt IR OeCE2

T

L B d b =T
B e i = "1" - i w
-

—{ Battle Tactics
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DIGIVICE

~- PdNTdlLld DE ESTADO

La pantalla de estado contiene
la siguiente informacion.

II[ Nature — NEIFHSDI"IHFW { Attr = Neutral ]
I

Hl II e —— 1
- E8ES [} es ——————"|

H II \I_II

F I Tsunomon I In-Training Il ‘

~- PdNTdlLLd DE dJUSTES DE dTdBUE

ILa pantalla de ajustes de ataque contiene la siguiente informacion.

Weight

" Veemon Headbutt

(|

Power i

Nombre del companero

Fuerza: a medida que aumenta,

Tipo de companero

el companiero inflige mas dafio.

Nivel de Digievolucion

Resistencia: a medida que aumenta,
se reduce el dano recibido y permite

Icono de caracteristicas del ataque Anomalfas de estado provocadas por el ataque

Edad del companero

Nombre del ataque Descripcion del ataque

al compafiero transportar mas matetiales.

Peso del companero

Sabidurfa: a medida que aumenta, también lo Fuerza del ataque Detalles del movimiento especial

Caracteristicas del companero

hacen la probabilidad de protegerse y el indice
de criticos, y se reduce el consumo de PM.

Alcance del ataque Descripcion del movimiento especial

Atributo del companero

Habilidades concedidas en modo

Alterado

PM consumidos

Velocidad: a medida que aumenta,
incrementa la velocidad en combate

Horas de dormir y estar despierto
del compafiero

11111111

y la probabilidad de esquivar.

JJJJJJ
»

--------

Personalidad del companero

1 .‘ - - 4y i ~ ~

Medidor de Animo

PS: la energia del companero

Medidor de Disciplina

PM: se consumen al usar habilidades
de ataque.

Medidor de Maldicion

Medidor de Cansancio

Repeatedly attacks enemies in front with physical assaults.



DIGIVICE

<> P@NTaLLd DE TACTICAS DE COMBATE

La pantalla de Tacticas de combate contiene la siguiente informacion.

Gaomon

Fight with a focus on attacks
that use lots of MP.

4OP switch Info or Switch Partners @) ok @) Back

Icono de las tacticas de combate

Icono de ajustes finales

Descripcion de las tacticas de combate seleccionadas

Para cambiar tacticas de combate, selecciona una tactica y después selecciona el icono

"ACEPTAR" IR

~- PdNTdlLLd DE HISTOrId

La pantalla de Historia contiene la siguiente informacion.

Aklyoshi Hongo, Tosd Animation
dJ Switch Info @ - Switch Partners @ Description Display On/Off @ Bt BOR s s

Dias desde el nacimiento del Digimon
seleccionado

Selecciona un Digimon Digievolucionado
para ver los requisitos para la

.}"l-d-:

D1g1 olucion. Estos requlslto NS

d e - !'-."j-ll-l-i-_.
;rq; laﬁl " 15.“:‘._11';‘5“2 . ter}hp = = LHE 2 B

| il i a4 -
4 F & 5 @ p & F ¥ s B 4 = B
L} W

A beast Digimon, perhaps a sub-species
of Gazimon. Wears gloves, perhaps to

protect its maturing claws.

55




DIGIVICE

ENTrengoor : - LISTd DE HOBILIDODES

La pantalla de Entrenador del Digivice te permite ver informacion sobre el La pantalla de Lista de habilidades contiene la siguiente informacion.
personaje principal y obtener habilidades. Se incluye la siguiente informacion.

_ Lista de Habilidades
Skill List

Tiempo de juego 2ol - de entrenador aprendidas
Get Skills L —— '

Dinero que posees . R T il (VY Desctip o de las
el 5) - [/ ‘ 172k habilidades
SOARET N N

Nivel del héroe

:

- 4 n
. Learned Skills i
Medldor de EXP Skill Description

- Boosts parameter inheritance by one level at rebirth.

,
4
| N/

r y

EXP necesaria para el
siguiente nivel

Cantidad de habilidades :
aprendidas - CONSEGUIN HABILIDODES

i "La pantalla Conseguir habilidades

contiene la siguiente informacion. |l IR
Selecciona una habilidad y pulsa
el botéon X para aprender la

HadBILIDdDES DE ENTrENgDor habilidad.

A medida que aumente el nivel de tu protagonista, ganaras PE. Pueden {Qll Pestafia de sistema
usarse para aprender Habilidades de entrenador. Estas se dividen en cuatro | >
sistemas: Basico, Entrenador, Superviviente y Comandante; y aprenderlas ||
te ayudara al entrenar, durante el combate y a lo largo de tu aventura.

ﬁ@ Learning Screen © Back

rebirth.

Sub Sistema .. ' . ' " @328 | Boosts parameter inheritance by one level at

Sl P que posees
Descripcion de habilidad

seleccionada"




13

La pantalla de Objetos del Digivice contiene la siguiente informacion. LLa pantalla Mapa del Digivice te permite ver el mapa. Este mapa cambia
dependiendo de si te encuentras en el mapa de campo o en Floatia una vez que

Wiem P | ha sido desarrollada.
F e ... -..m ,. < MMaPad DE FLOATIA ——— _

- Tras haber desarrollado Floatia, la pantalla Mapa contiene la siguiente informacion.

DIGIVICE

7

Outside City
Central-City Entrance

IO Entertainmenting

=y T

(Bl Categoria del objeto ' i —— 41 NS .
Business-Item Shop ) ’ ’."‘ﬁ N B . g g

. . . . ., . [g / ! IR % e I

2 | istado de objetos/cantidad que posees Sl 5 Descripcion del objeto — _l_[)g# B R
— s G A S Wl R o :
Business-Restaurant D - __':.: __,::_.’? : t oy, o

3 Nombre del objeto Ol 6 Cantidad/maximo de material del objeto v @)=

I istado de ubicaciones

erit e

iiiii
|||||||

\ . Al | - I 3 % ’ - : §
AOAGAZ AR TR " "".*.'.':'.f.' AR LD LSy SR e i N Icono de "estas aqul

- e II.J- I.JI i
i &l m - . w g 7
! I 1 1 ! : g % ."'.q. - i
1 Fa - . . |.|.---| 1 -l-h-
i ] @ - -| l-i'i'ﬂl i-l-
" £ W O w 4 * .*1 i -i rrrrrrrrr
5 . R W & . F -..i............ e B &TE Ok A
F B i ¢ B & @ o » ] --i'.‘p' ..l-l'.ll. n & i Fom od
" - m W " | - = T r-. 1 ' - r F W W K




DIGIVICE

~- MdPd DE (aMPO

/

En el mapa de campo, la pantalla Mapa contiene la siguiente informacion.

Tipo de mapa

Listado de iconos
mostrados en el mapa

Indice de exploracion
del mapa mostrado

Icono de "estas aqui"

Nombre de la ubicacion
actual"

j Main Quest
| (0] subquest

| @ Bathroom

i] Vending Mach.

Y Material Spot

49« Fishing Hole

Ll - 1
7 | Vast Plateau =il

To Floatia

To Forest Path

~
ﬁ,mﬁr ®

-
[E] To Old Cableway

To Server Desert

To Power Plant #2

&1 zoom out zoomin @) Area @) Back to Top

Pulsa el boton en esta pantalla para alejar la vista y el boton para acercatla.

Pulsa el botén @) para cambiar del mapa de una zona al mapa del mundo.

\uoa. mocw\ o
] A

0 Enteriaburest

ol
Mapa de la zona

Vast Plateau .ﬂjﬂ i '

|

v

%_ ng_hi':‘lams “.ﬂ‘: -

®cn< @Bac:kt o Top ST e ramecr [

J ¥ l

Mapa del mundo

DIGICOITED

Lla pantalla DigiCorreo de tu Digivice te permite ver el DigiCorreo que iras

recibiendo a medida que avances en la historia y las misiones del juego.

L@) chaose @) ok @) Back

1
AN | istado de DigiCorreo

Selecciona una carpeta y un DigiCorreo
para ver sus contenidos. Pulsa el boton

@) al seleccionar un DigiCorreo para
cambiar el orden en que se mucstra; SRS
L N

lr-.ll

,bhn'f 7 '1 s L - 1-4';!&1-;1

RO A kR e
I

Newest First

,‘{ T m From Jijimon
|
3 L&_, Ask Botamon

Is your Digimon search going well? I've
picked up lots of information about

Digimon, and asked the Botamon in my
house to pass it on to you. If you need

any help, go talk to him!

A
L@ Chaose (@) Back




DIGIVICE 15

GUia DE CampPO : Pulsa los botones [ L1 ]y en la pantalla de datos de un Digimon para
y cambiar de pestanas de datos.

La pantalla Guia de campo del Digivice te permite ver informacion sobre los

Digimon que has criado. Selecciona un Digimon de la guia para ver informacion

detallada sobre él.

Pestana

Ruta de Digievolucion

Nombre del Digimon

Caracteristicas del Digimon

L
» . - 0
& ' (! 1 I
— -
. | ¥
=] =
-

EIDtarnun

i < ... _.-
y Y P M — K
|l;,._

ature Attr ™ Data

unknown due to no training “

& or (BIJ NextTab @) ok @ Description Display On/off (Q) Back

Atributo del Digimon

Descripcion del Digimon

or Next Page &) ok @) Back

5 = | A Habilidades de ataque
R 2 % e P utilizables

Descripcion de habilidad

de ataque seleccionada

Tipo de movimiento -
especial T

----------------------
------

e L T L SRS G LY e AR ) | 10 ] S especial”

SRR - i sty ) e e Descripcion de movimiento

- i B i L il . E b e 1 _| b o& g = [ =
....... i ] i - N Lo ™ 3 i - " B L LR W — T oy ey i » T
§ B i & B N § ¥ e E - . [ " ;s

‘ L 2017 BAN ACO Crilertaiment Inc - L
-l-.- g " *- .." :r'- L - @ or Next Tab ®GK @ Back £2017 B CO Entertainmentine J El = | ] L &
i [ i L [y - - - a L B | P
5w . il i § i :



dvVENnTUra

movimienrao en eL tampPo
, , minimdapPd
El mapa de campo es donde controlas a tu personaje, luchas contra enemigos,

obtienes objetos y avanzas en la historia del juego. A medida que te muevas, se "El minimapa muestra informacién sobre la
ira mostrando la sigutente informaciéon en pantalla. zona cercana al jugador, incluida la ubicacion de
Digimon enemigos y de eventos relacionados
con la historia.

:

Vast Plateau

Compafero Digimon/Personaje no jugable

Digimon enemigo

Punto de activacion de evento

o S AW

il
o
- " 2

& |

Ry wigfi=- &
Veemaon

Lol 0 HP m— i —

_

S+
o k- Gaoman
-~ Ln EEEEE MP EEEEE HRP

3

BSRILLEY Lo co Elng

|
' A |

Hora actual Estado/mensaje del compafiero 1 REMITENTES Y PUErrTads

Nombre de la zona Estado/mensaje del companero D A medida que avances en el juego,

Nombre de la subzona : Icono de nuevo DigiCorreo POdféS usar Remitentes y Puertas

. f » . , para moverte con mas facilidad.
Minimapa a Informacion de Digimon enemigo = R . .

— | — | os Remitentes te permiten
T arg s

e

.:r'l'a. T~ W '-!' -
% {}' & | gastar bits para transportarte
By - ' instantaneamente desde la entrada

= -

..................
Ll ] ] #

de una zona a otra, mientras que
las Puertas aparecen en el mapa de
campo al final de eventos y otras ocasiones para llevarte de vuelta a Floatia.

. = 7 7 7 7 g




dvENnTura
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INs5T1dLgdliones DE CampPo PESLd

En el mapa de campo encontraras las siguientes instalaciones de acceso libre.

Aseo

Acércate a uno para que tus
companeros puedan usarlo si lo

necesitan.

Maquina expendedora

Te permite comprar objetos, por
lo general a un precio mayor al que
encontraras en Floatia.

5ITIO MATErial

Pulsa el boton ® en uno de estos

puntos para recolectar materiales.
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Puede§ rec' ectas
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Si tienes una cafa de pescar, pulsa el
botén X en uno de estos puntos y
selecciona un cebo para empezar a pescat.
Pulsa el botéon X cuando el flotador se
hunda para atrapar un pez. Si no mides
bien el tiempo, el pez escapara.
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Pulsa el botéon@) en el mapa de campo para acercar a tus compafieros y entrar

en el modo Cuidados.
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ANl [stado de compafiero (> pag 29)




dvENnTura

-~ OBJETOS - dcampar

Selecciona Objetos en el modo = S1 tienes una tienda de campana, selecciona Acampar
Cuidados para abrir el listado de L 4 © para establecer un campamento. Cada tienda tiene
objetos. Selecciona una categoria y == ¥ N una durabilidad establecida; cuando llegue a cero,
después selecciona un objeto de la lista K= no podras acampar. Mientras acampas, tienes las
para usatlo. | K fiimpr e By siguientes opclones.

#P 1979/ 1879 b #P 2791/ 2091
WP 1785 /1785 : Wp 113/ 140

40P switch categories (L) or Switch Partners  (®) Use (@) Discard @) 1D Sort () BatRe T tmonne cac’ n ar

Si1 tus companeros tienen hambre y tienes
ingredientes, puedes usar esta opcion para cocinar
para ellos.

Selecciona Dormir en el modo
Cuidados para que tus compafneros

duerman (si estan cansados). v g o8 e | OBJETOS

Usa objetos en tus companeros, como en el modo

Cuidados.

2017 BANDA] NAMCO Enteriainment Ing

HUI' a DESL' ansa/ Dormir
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COmBaTE

rranscurso DeEL tomBdTE

El transcurso del combate funciona de la siguiente forma.

IMNCIO DEL COMBATE

Choca con un Digimon en
el mapa de campo para que
comience la batalla. Algunos
Digimon te perseguiran si te
ven.

u (Sun) 20 I2 . (

EN LOMBATE

Durante el combate, tus
companeros lucharan de manera
automatica sigutendo tus tacticas
de combate. Puedes ayudarlos
dandoles 6rdenes y objetos.

Tactics (__lj__) @ Items
o), (BL)

N D A

vicroria

Si ganas el combate,
obtendras EXP de
entrenador y bits. Ademas,
tus companeros creceran.

||||||

DErrora

St los PS de ambos

companeros llegan a cero,
seras derrotado y volveras a
Floatia.
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COmBaTE

PdllTdlld DE COMBJTE

La pantalla de Combate contiene la siguiente informacion.

| frectics ( O ) A ) rtems
¢ L1 ) *( Rl ) . =
ver (@) - P
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View
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Instrucciones

Informacion rapida de companero 1 (PS/PM)
Informacion rapida de companero D (PS/PM)
Informacion de Digimon enemigo (nivel/PS/PM)
Ajuste de camara

Informacion de compafiero I (PO/PS/PM)
Informacion de compafiero D (PO/PS/PM)

OrpeENEs

Pulsa el boton durante el combate para EEEEE—ES
abrir el Anillo de Ordenes del companero I, o |

el boton para abrir el del compafiero D.
Usa el joystick 1zquierdo para mover el cursor
y pulsa el botén &) para dar la orden y definir Feraat e )!
una habilidad de ataque para el companero. El T — | 3
Anillo de Ordenes se clerra tras cinco segundos.

= ____4

Dar una orden consume una cantidad definida de PO (Poder de Orden). Los PO
de tus compaferos al inicio del combate son iguales a tu valor de Vinculo con ellos;
puedes aumentarlos utilizando la opcion Apoyo con un companero. El valor de PO se
restablece tras cada combate.

|

BENEFICIOS DE L@s OrDENES | - -
A diferencia de las habilidades de

ataque que tus compafieros usan de

manera automatica, las 6rdenes que les

des no consumen PM. También son un gk e

poco mas poderosas. Sin embargo, si -~ ©— — = 3

un companero esta haciendo otra cosa, €s posible que tarde un poco en
oder cumplir la orden (o que no pueda realizarla).

= Mk 5!
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CamBdTE 2

- gP0Y0 < DIGIFUSION Y EXE CEVOLUCION Cruzana EXTral
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MR o S S A e AT no cumples estas condiciones.
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MSAIA | oot — I = Ambos compafieros deben tener los niveles maximos de Vinculo y DigiAmistad.
W30 * Solo puede usarse una vez al dia.




COmBaTE 2

OBJETOS TadcTicas

Pulsa el botén @ durante el combate para mostrar una lista de objetos Pulsa el botén @ durante el V&

N@ Tactics Menu f.,,, :

&A‘I—

R = Partn

utilizables. Selecciona un objeto y pulsa el botén X para usarlo en tu combate para abrir el menu
companero. Tacticas. Pulsa el boton
e G 1 RS s MBS i para abrir la pantalla de Tacticas
G| e para el compafiero I, el boton
para el compafiero D, o los
botones + para ambos
compafieros a la vez. Selecciona e A i

una tactica y pulsa el botén &)

'_J". 2 ";‘_‘-W"'G A r
4 . By
‘ o

Fight with all MP (e

' Tactics (I) CA)

para cambiar las tacticas de combate de tu companero.

i
HUII DEL tomBarTE

Selecciona Escapar en la pantalla
de Técticas y pulsa el botéon XK.
Veras una ventana, donde tendras
que confirmar que quieres escapar
del combate. Selecciona Si y pulsa
_____________________________ fi el botén X para huir y volver a la
e L T e || entrada de la zona local. Tras huir de

un combate, tus atributos de Vinculo y DigiAmistad se reducncan un poco.

Pulsa los botones y mientras se muestra la lista para cambiar
el compafiero objetivo y pulsa el boton @ para cambiar el orden en que se

muestran.
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COMBGTE

dnomalias DE ESTADOo

Algunas habilidades de ataque tienen efectos
adicionales que pueden provocar anomalias de
estado a tu rival. En el juego encontraras estas
siete anomalias.

RELGCIONES DE dTTIBUTOS

Cada Digimon y cada movimiento de ataque
tienen sus propios atributos, y la forma en que
interactian entre si afecta a la fuerza de los
movimientos. El efecto depende de los atributos
de la habilidad del atacante y de los atributos del
Digimon que esta siendo atacado. Cada atributo £ S ER e .
es fuerte contra otro atributo, asi que tener en cuenta estas relaciones te resultard

TIPOS DE anomaLias DE EST3DO

Los PS de la victima disminuyen
gradualmente.

l.a victima se mueve mas
despacio.

La victima no puede moverse.

La victima empieza a actuar de
manera extrafia. Sufren la mitad de
cualquier dafio que inflijan,

LLas anomalias de estado se curan
al final del combate o usando un
Disco de cura. Un companero
también puede curarlas si su nivel de

DigiAmistad es lo bastante alto.

La victima ataca agresivamente
contra su atacante. Su
probabilidad de sufrir dafio

critico se duplica.

La victima ataca agresivamente
a los luchadores que estan junto
a su atacante. Solo infligen la
mitad de dano.

La victima solo puede usar
un conjunto establecido de

habilidades de ataque mas débiles.

util para elegir atributos efectivos con los que atacar durante el combate.

GraFico DE rELACION DE aTriBUTOS b > > > >

)

Suciedad
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FLOdTId, TU BdSE DE OPErgaciones
Pdld Ld dVvVenrura ———

Los Remitentes te permiten ir a la zona S

. , . . 5 5 é . 7 5 T - \ '.“- 5 g
En este juego, usaras la ciudad de Floatia (donde comienza la historia) como base que quieras a cambio de bits. Habla con . - D NG

de operaciones a medida que avances. En Floatia, puedes entablar amistad con los }%11:dramon g faa Vel lashlsta de QRTS8 =
gL : S : as que puedes viajar. Selecciona una
Digimon que encuentres en el mapa de campo y la ciudad también se desarrollara 1q | E S0 e y
. I . N ulsa el botén ara ir a esa zona.
a medida que avances en la historia. En Floatia puedes encontrar las siguientes P b

instalaciones. (Vo) 0900 BB .-f

d Bit

Te permite almacenar y retirar objetos.
Habla con Patamon y selecciona si
quieres almacenar o retirar. Veras una
lista de tus posesiones y los objetos
que estan almacenados actualmente.
Selecciona un objeto y pulsa el botén X | Y
B Corit upe R @ para gtm;

ek Tienda Coliseo transferir 10— al otro lado. 2 Nihdige
- de objetos d Distrito ) : S

Distrito P - | ERYCY s tadio = Rt R, T R e e el
~ = Distrito Hospltal ] LY R BT SOt AL ANLEASEINS A - e & | SEAAS AN NE ST AR AAN
f r .." Central - d E N 1 'l ' _": oA ol LN | - [ .'-7.1-‘|..r'. .‘-_:T.r:‘.r-.:rq L o I .
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Distrito Instalacion

WO R . Empresarial Museo
o) Restaurante

Sala de

Mercado bursatil FEpiEESEIEE Fntrenamiento

Distrito Investigacion Dojo de
Agricola

Digievolucion
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m - TIEND3 DE OBJETOS

Esto te permite mejorar las instalaciones K SomrrErmr Aqui puedes comprar y vender objetos.
de la ciudad si tienes los materiales o D e e | . Habla con el Digimon y selecciona si

L = e
A0 Jijimon’'s House Lv. 3 MAX Required Materials

necesarios. Habla con Veemon para RaE=ss e || - quieres comprar o vender. Veras un

.
Square Lv.1->2 [s| DigiLightningwater
1

ver un listado de las instalaciones IS esux oo __ listado de objetos. Selecciona uno y
mejorables. Selecciona una y pulsa el = m: :: E&WWW = el pulsa el botén &X). A continuacién, se te

botén X para iniciar la mejora. Cuando 2 e | preguntara cuantos quieres comprar/

haya pasado el tiempo suficiente, la 7 e 1 Period z vender; usa los botones de direccion |

mejora se completara, haciendo que la  § S ' o el joystick izquierdo para elegir la § A
instalacion sea mas util. s cantidad y pulsa el botén X para S —

completar la transaccion.

Store

= |

INTErtameBiar MarTErigles | -~ HOSPITAL

Ve aqui para comprar medicinas y curar
heridas o enfermedades.

Poing

Habla con Gotsumon en la
instalacion Constructor para
intercambiar materiales. Los
materiales disponibles cambian
cada dia de la semana.

Gotsumon




FLOGTId

- RESTQUranTE

Si tus companeros tienen hambre, aqui
puedes darles de comer para aumentar
sus atributos. Habla con el Digimon
para ver la lista de objetos del menu.
Selecciona uno y pulsa el botén X). A
continuacion, selecciona un companero
y pulsa el botén & para hacer que

coman.

-~ CaMmpPOS

26

Aqui puedes plantar semillas para
luego cosechar las plantas. Habla con el
Digimon para ver un listado de lo que
esta plantado en este momento y pulsa
el botén X) para ver un listado de las
semillas que puedes plantar. Selecciona
una y pulsa el botén &X). Verds una
ventana de confirmacion; selecciona

ikl T e
0077 BANDAL NARCO Enterisnmenting 0077 BARDA] NASBOO EnvErsnmentIne

Si para plantar la semilla. Cuando haya
pasado el tiempo suficiente, podras cosechar los objetos de la planta.

- S5dld DE ENTrENGMIENTO

Aqui es donde entrenas y potencias a
tus companeros. Ve a la maquina blanca
(@ REERITDIED] T para abrir la pantalla de Entrenamiento.
— I Usa el joystick izquierdo para decidir
EL“““M’“ _ gy = qué atributo quieres potenciar para el
companero I, y usa el joystick derecho
para elegir un atributo del ¢ compafiero
y0t6! a decid - £ if @ulsas el botéon X, veras unah 'Y
le .-'_-',Lj-}., ¢ '., Ealee ' — qqeqna'; ) \ hptan cnﬁrma(:lon selec o
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Esto te permite comprar y vender
mercancias cuyos precios vatrian
constantemente para ganar dinero.
Habla con el Digimon para ver el
listado de mercancias Selecciona una ¥

Training [k B

Punimon

j Bone Ornament = =

% Rug i =

i Scroll =
J|
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<+ 00J0 DE DIGIEVOLUCION
maneoas
Esto te permite ver informaciéon sobre

las Digievoluciones de tus compafieros. | ~- Al ganar en el Coliseo, obtendras recompensas en forma de monedas
Habla con el Digimon para ver la ruta | kel - | que podras usar en el Distrito del Ocio. Las monedas te permiten
de Digievolucién de tu compafiero g 7 | acceder al Estadio, y también pueden cambiarse por premios.
y si cumple los requisitos necesarios
para Dl.g,levolu(:lonar a la siguiente —i il ™ | % Canje de premios
generacion. Pulsa los botones V K ; ; T g

‘ i . Welcome... | call this place my Digivolution Dojo... It's a : e 2 o ....ﬁ - : n e
m para Camblaf de COmpaﬂefO. %, dojo for Digivolution, you see! &y g | ® (Th) .ES.:\_.'Q; £ l , f' X .

Rapidmon - _H

Combate utilizando distintas reglas. | | e Welcome to the prize exchangel
Habla con el Digimon para ver un ‘ : " '
listado de todos los combates. A
continuacion, selecciona al que quieras
unirte y pulsa el botén X . Se te
preguntara si quieres unirte al combate;

selecciona Si para empezar a luchar. Los %N
A - ¥ . - / Vd . - A . 'n l.lwll
controles en el Coliseo son los mismos Py | Aqui puedes escuchar musica y ver [EmSEEEE Tgf"

que en la pantalla de combate.  —— - ' peliculas que ya hayas escuchado o
A0 e e SRS o0 B VlStO ztntes ademas de ver las Tar]etas

& - Jﬂ.‘
i i % 5
ri e 'l'-’II » r
_il*i#dhli#;nflu--

ool B B Y L L L] R " ] i o : I - . - R " "" s -l.
l ’ & I ¥ 4- S W i « ¥ o - o m w a j - - A . w - ¥ Fbw G ; B o - r tl b A A J!H: A
o - i B v kb HE.E i Fow ¥ ¥ P W d e e B P = W & w ¥ - £ ‘ ||—"..-‘1r--| LRID)LZEIE
B o R R R e o al il N & - i & @ & W T & & Y L] L (i L |l bl o\ il W e Lk el - E R
1 - : 5 4 ; i B @ R ™
w

— L] [l 4 ]

L d




compPaiEero

DIGIEVOLUCION ViDd DE COMPANEro Y HErencia

Tu pareja de compafieros envejece con el
tiempo. Cuando cumplan los requisitos,
Digievolucionaran a una nueva generacion mas
poderosa. Los requisitos incluyen los atributos
de los Digimon, el nimero de Entrenamientos
fallidos, el peso y la Disciplina. Para ver lo cerca ; i -
que estan de Digievolucionar, selecciona Histotia Muerte de un compariero
en tu Digivice o ve al Dojo de Digievolucion en Floatia. "

Tus compaferos tienen una esperanza de vida, y moriran cuando haya pasado
un tiempo determinado. Cuando lo hagan, veras una pantalla de seleccion de
DigiHuevo y tendras que criar a otro Digimon desde cero, aunque el nuevo
companero heredara algunos de los atributos del antiguo. Ia esperanza de vida
de tus compaferos aumenta cada vez que Digievolucionan.

Fases de la Digievolucion

M
[y

&

Aprendiz 1 Aprendiz 11

_ También hay
o T v T 4 A S R Anl % » Nl
S <1 R Rl | e - 08 otra forma de

l.---ja.lla.a--a-n. Ala kYN rie Id T DR DR A N

" T W OFw T W Bl g . r v v p - g AW w ®m oy uorw oy TN WY ®TWET®E W oOE T R W W

40P select @) Digivolu N BB @m

Campeodn Definitivo



compPaiEero

CUID3ar DE LOS COMP3NEras

Para ampliar la esperanza de vida de tus
companeros y ayudarlos a aprovechar
al maximo sus habilidades, necesitaras
darles de comer, llevarlos al aseo y dejar
que duerman. St no logras cubrir una de
estas necesidades a tiempo, se producira
un Entrenamiento fallido, lo que puede
provocar diversos efectos negativos.
Presta atencion a las indicaciones y mensajes de tus compafieros e intenta cubtir sus
necesidades lo antes posible.

SENALES DE COMP3NEr0s DIGIMON Y GUE HACEr

El Digimon tiene hambre y quiere comer. Dale comida.

El Digimon necesita ir al bafio. Ve a un aseo o usa un Aseo portatil.

El Digimon necesita dormir. Ve al modo Cuidados o acampa para dejar
que duerma.

El Digimon esta cansado. Deja que descanse en una cama.

El Digimon esta enfermo. Dale Medicina o llévalo al Hospital.

El Digimon esta herido. Usa una Tirita o Medicina, o llévalo al Hospital.

dTriBUTOS DEL COMPINEro

Los niveles de Animo y Cansancio de tus companeros cambiaran en funcion de
como los trates. Ve a Estado (en el menu Companero de tu Digivice) para ver
sus atributos actuales.

: Medidor
Me}dlc.ior de Maldicion
de Animo
Medidor ; I\C/I:Cdidor |
de Disciplina e Cansancio

ammo 4

Los companeros con un buen estado de animo tendran mejor ataque y defensa en
combate, y también recibiran bonificaciones después de entrenar. Su Animo cambia en
base a como los cuidas y como te comunicas con ellos, aunque vuelven a la normalidad
despues de que se vayan a dormir. El Animo tambicn varia de un dia a otro.
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compahiero

<= MaLpIcion

El nivel de Maldicion aumenta si no llevas al Digimon al aseo a tiempo. St esto sucede
16 veces, ocurriran cosas malas.

7 AN

~ CadNnsancio

Estar cansado hace que los Digimon sean mas susceptibles a enfermar, lo que reduce
gradualmente sus PS, sus PM y su esperanza de vida.

LUGLGAreES recHaZanos

A algunos Digimon no les gustan ciertos lugares; aventurarse
a esas zonas hace que enfermen con mayor facilidad. No pases
mucho tiempo alli, o asegurate de estar preparado para lidiar con la
enfermedad.

camunlcacmn

Durante la aventura, es posible
que tus companeros intenten
comunicarse contigo. Cuando
esto ocurra, selecciona si quieres
felicitarlos, reganarlos o ignorarlos

y pulsa el botén X . Veras los

resultados de esta accidn, y tu

Theysmm satisfied with their new strength from tr: Inng AT T

Vinculo, tu nivel de DigiAmistad I T
y el Animo o la Disciplina de tu
companero cambiaran en consecuencia.

NIVEL DE VINCULO Y DIGIGMISTao

Tus compafieros y tu seréis mas |[CEIESERE Ll
efectivos' envic om bate 'CUNREE — f
mas fuerte sea la relacion entre

vosotros. Cuanto mayor sea vuestro

Vinculo, mas PO tendréis al inicio

del combate; cuanto mayor sea

el nivel de DlglAmlstad entre ,tsus

comi‘yy.neros mas se udz

o
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CdJa DIMENsiIangalL

CdJd DIMeENsIandL

Usa la Caja Dimensional de la casa de Jijimon, en Floatia, para luchar contra
otros jugadores y conseguir puntos que después podras cambiar por objetos.

R o

JuGdar onLine

Para poder disfrutar de la Caja Dimensional, tu sistema PS4" debe
estar conectado a Internet. Para mas informacidén, consulta la
Guia del usuario de PlayStation®4 en el sitio web oficial de Sony
Interactive Entertainment Inc.

http://manuals.playstation.net/document/es/ps4/

--------

~- COMBJTES

31

Ila Caja Dimensional te permite luchar
contra gente con un rango cercano al
tuyo, usando los companeros que elijas.
Luchan de manera automatica vy, si
ganas, obtendras Puntos de Red. Puedes
participar hasta en tres combates al dia.

- MISIONES DIarias

nD‘E—"L Network Battle .@W

@ Name/Oniine ID

Cuando te conectes a la Caj

Dimensional, recibiras un DigiCorreo.
Completa la misién que se describe
en el correo para obtener Puntos de
Red. Esta mision estara disponible
hasta que vuelvas a conectarte a la Caja
Dimensional al dia siguiente y recibas la
siguiente mision por DigiCorreo.

LR A

DigiMail
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CdJd DImMeEnsiandlL

- REGALOS

Introduce un codigo de producto en |REEiilil £ o

PlayStation®Store para que los regalos Egé p B & }

en forma de objetos se envien a tu Caja o OB T e e
Dimensional. Si tienes espacio en tu Ay P, TRONN e i
inventario, podras aceptar el regalo de la
Caja Dimensional.

Exchangeable Today

Veemon

} Battle |l Battle Battle

1 Victory { Victory Victory

U Defeat U Defeat Defeat

® Enter Command @ Back

Los Puntos d@ Red obtemdos mediante
combaﬂ@h‘migms1ones diarias pueden
b *mtema larse r_ob]etos usando la
'; Iﬂt'ercamblo de la 4

~t’ La lista de objetos |
cadatha‘_‘_ S8

ti _"' .I' "
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Large MP Holo-Disc

Defense Plugin X

Super Recovery Holo-Disc

Super Regen Disc
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Entertainment

Australia
Belgie
Deutschland
Espaina

EAAGOQ

1902 26 26 26

Technische: 0900-1-771 882
Spielerische: 0900-1-771 883

+34 902 10 18 67

+30 210 60 18 800

0825 15 80 80

Sl N e —
Italia

New Zealand 0900 54263
Nordic Countrie Sweden
Nederland Denmark

Osterreich
Portugal

Schweiz

Singapore

Technische: 0900-400 654
Spielerische: 0900-400 655

+34 902 10 18 67

Technische: 0900-929300
Spielerische: 0900-770780

+65 6538 9724

United Kingdom

$2,48/min
(may change without notice)

Support en frangais:

Support in English:

1,24€/min aus dem dt. Festnetz
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

Lunes a jueves: 09.00 — 18.00
Viernes: 09.00 — 14.00

AoTIKr Xpéwon
Aeutépa - MNapaokeury: 09.00-17.00

Support Technique
CS80236
33612 CESTAS

$1,99/min
(may change without notice)

Support in English:

€1,35€/min

Montag-Samtag:14.00 - 19.00 Uhr

Segunda a Quinta: 09.00 — 18.00
Sexta Feira: 09.00 — 14.00

2,50 CHF/min
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

Monday - Friday: 09:00 - 18:00 GMT

au.support@bandainamcoent.com.au

fr.support@bandainamcoent.eu
customerserviceuk@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

es.support@bandainamcoent.eu

gr.support@bandainamcoent.eu

fr.support@bandainamcoent.eu

it.support@bandainamcoent.eu

au.support@bandainamcogames.eu

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

pt.support@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

support@bandainamcoent.asia

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

www.bandainamcoent.eu/support



