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SHIKI

_k(nom par défaut, sujeti*
a modification)

Eléve de derniére année qui

leve le pied sur les activités

extra-scolaires pour se préparer
~aux examens. Médaille d'argent

en CM2 au championnat national

Digitmon.
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PErsonnaGes

VoIXizinaosTouYyamada

sympa'', al'écoute de ses camarades. §}
S'il n'est pas réellement mis a 1'écart, | Y s
sa personnalité tend a le reléguer

Partena1re de Himari,
ne amie chere qui ne

ablement
11 croise. i Cette jeune fille a mystérieusement pet
{ & | la mémoire. Elle ne quitte jamais son
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VOIX:: KENICHI SUzum

» Un regard percant :
| o EnRemE ‘n'est pas dénué de fantaisie. Lorsqu'un
e Chanean noir A A hinedramon fait fuir les Digimon,
Que renferme le Digitama - - N ilferac nfsorte de les retrouver et de ramener
qu'il transporte...? |

Suite 2 une querelle, il cesse

de voir son vieil ami, Jijimon.
Réservé, obstiné et pessimiste,

il fréquente peu les autres habitants.
Une nouvelle présence étrange ne lui
a toutefois pas échappé... quelque
chose cherche a semer le chaos.

Ce jeune garcon ne quitte jamais son
jouet Digimon LCD. Pourquoi ce regard
meélancolique... ?




CommanbDES DE BdsSE 26

Touche €3 Soutien (gain d'influence : points d'ordre)

Touche pavé tactile

Touche @ Changer de mode caméra, annuler

Touche IGER
Touche OPTIONS

Touche

Touche @ Ouvrir le menu des tactiques

Touche & Ouvrir le menu de sélection des objets

Touche @ Touche IGEM + Joystick gauche + Touche €3 [OOSR R L e LI IeRD.
Touches Touche @ (utilise de I'Influence : PO)
GHEECHonNElES izzzi: ; Touche + Joystick gauche + Touche €9 gl(t)itllitsreéileer Efglrlte(;nir:ep%)
Touche Touche IGEM + Joystick Controler les partenaires G/D
Joystick gauche Touche PS Joystick droit gauche + Touche €9 (utilise de lnfluence : PO)
COMMAaNDES CalI'TE DE TErrain
Touche €3 Patler, confirmer, passer d'une zone a l'autre, ramasser des objets, récolter COMManNDES D’ENTIraiNEMENT
Touche @ Annuler, revenir ok garaie Sélectionner le contenu de l'entrailnement
Touche @ Aller au Mode Soin Ouvrir le Digtvice du partenaire &
Touche IGER Utiliser la caméra (zoom avant), passer une conversation Joystick droit Eiﬁgggﬁg% le contenu de T'entrainement du
Touche Utliser la camera (zoom articre) Touche 63 Confirmer le contenu de l'entrailnement, arréter >
' ,-:.' Joystick gauche Se déplacer la roulette s
Joystick droit Utiliser la cameéra (point de vue) * Impossible en ville.  F Annuler
=i JReINTeCHOIANIOANNI Ouvrir la carte, passer les vidéos & 2 Touche & Historique

Touche pavé tactile PREIMIEINSHERE RS Touche ou Touche IGEB Changer les statistiques affichées




DEMAarrer N7
el e

des modes suivants. 5| L R 28 | 56 ['écran des Paramctres te permet [HEEE
LAy gt de régler les options suivantes. Pour F@EARTE }( s
y accéder, va sur 1'écran titre et RETTaIDR
sélectionne Systéeme sur le Digivice. KEERNIP R

Audio Language English
System Settings ( S ) ( g

©Akiyoshi Hongo, Toei Animation i ( Camera UprOWH ) ( Normal
guMormsion 1000

©2017 BANDAI NAMCO Entertainment, Inc. . :
( Camera L/R ) ( Normal

commanpes DU menud TITre Camsens. )

—_—

Commence l'histoire du début. Tu peux choisir

le mode de difficulté (facile ou normal). OPTIONS DU MENU DES P3rameTres

Charger une partie ('Zh.arg.e une partie s.auve.:ga,rdee pour reprendre AYelitiestho SIS S R cole le volume de la musique.
I'histoire ou tu l'avais laissée.
Volume voix Regle le volume des dialogues.
—]

Nouvelle partie

Ouvre l'écran des Parameétres.
Volume effets Regle le volume des effets.

Langue des voix Change la langue du doublage.

5 au VE G a r DE r * D1spon1ble uniquement lorsque tu accedes aux Parametres systeme depuis le menu titre.

. @7V ISl EIIWA Il (Change les commandes de 1'axe vertical de la caméra. Feas
Sers-tol de la commande de . T
sauvegarde sur ton Digivice By Caméra G/D Change les commandes de I'axe horizontal de la caméra. P
JEINONBOALE New Saved Data N W
pour sauver tes données de jeu. o = REBSIMERE IS eIl Reole [a sensibilité de la caméra. R

-'-';':' Tu pcux conscrver trols parties e, "1_'.' n"‘!{ I"."L'5*;*?jgj'f:*:f'."r"“:"’.';!‘.".".':j.*.j.j.::'.*:'_. e j:':j.lj:j:'.' < ™l

—|

& i i w
'-!‘lq"r L T r T

Il simultanément. Sélectionne une e
sauvegarde pour l'écraser avec tes |
nouvelles données.




DErOULEMENT DU JEU

Digimon World -Next Order- te propose trois types de gameplay : Aventure, COMBaT

Combat et Interaction avec ton Digimon.
LLes combats sont automatiques,

avec tes partenaires. Donne-leur des
ordres, utilise des objets et ajuste

ProLoGue ta stratégie pour prendre le dessus.

~f, . g : : — — Une fois les ennemis vaincus. tu
Choisis Nouvelle partie pour accéder NN AN N TE TR . \ "
(- A === “ reviendras a la carte de terrain. Si tes

a l'écran de sélection du nom / sexe , : e PR
du personnage principal. Tu peux partenaires perdent, tu retourneras a  Fue o em—
” : SN Floatia. s AR | A
utiliser un clavier. Une fois 'opération
terminée, lis la conversation et lance le

didacticiel.
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Choose gender w/left button or right button () 0k (@) Back

Tu vas pouvoir élever et améliorer
tes Digimon. LLe combat permet
dVENTUrE de développer leurs compétences
- et l'entrainement de les affater. Tu
Explore la carte de terrain depuis ‘ devras aussi les soigner, leur donner a
ta base de Floatia, découvre des manger et nettoyer leur abri.
informations et des objets et dévoile AFT N ) VSRR,
Sleh s echets de l 1st01re La carte de _ | .. L il el IO
.terra1 Al “ i s A | _ b peeiail) R A e

-.---'fl-- t--
_c"il - »
el ----i-l-

Pi#f"r"lr'l. --l-n-
-il II"'

863 1B e R R -, G
M32 1800 [Fer 7, Rl @ as2 10 |
r st £ - iy R = E |

< e (@8
--------------------
[ "

n ) I 4 F ._I-h‘- r ! 1 - ..,-....J- i ﬂ i B A " F T " '. - = & : *‘ 5 . h a I_
Blyomon “ e il i .i' L Wit W - I A il A ATATs ‘l. gl g --i'_ql'l .‘ JJJJJJJ 4 S A W SV
- F 8 1 I'_ Tty ) - i = | B e e m . s i b & s & B FoE W i B B L P .

L, - I ‘aTEFR T Y *'-. - L-‘ -'.'j. 1 l. ‘ FrwiFr. T P FiRYIORE Y O§,.°F T OBRY W .N FP.§™E T 7T OFT OFOE W s i = T m " OF.F OFE FRT T TR WORINOPTE W OWT W WP

------------------

; % ) 3 'livhl*h*r‘}‘ﬂr i l‘-’- P - e m b bw W ¥a .‘ - A
y s =4 - L i - I' Ll L] 'I L] I L] lr l‘ # -I- H FoE F i = ¥ N i B i_"' F e o i -
HereIgO!HNNNGH!HUP!...Dang.IcantdOIt. - *‘L*; h+.i+ id ...Fl'.'..-- PN PNl b *l i & a-nln.‘l'ir.i'-i-'- l‘aq..l‘.-.. r. ..--‘a-h -.l.'l*i‘if .-. .l- Ii. 1..‘ f
- aow | al a i Bs » = i «- B u i . - (.l
- . = W - - . w . W v

L]
]
-
1'-_.'-
\
]
.F
L]
r w
& p—
ok ¥
l‘ll
4
L | i
L |
i
i s
W
| 'l"
. s
d -I.'I
-l
B
w
i -
- >
| P
4 .
El
D
'.1-
=l
"

--------




DIGIVICE

Appuie sur la touche @, sur la carte de terrain, pour accéder a ton Digivice et OPTIONS DU DIGIVICE

aux options suivantes. Afficher les données du partenaire et définir les tactiques

de combat.

Partenaire

Informations de base

. o , TR o I : D Afficher les données de ton personnage et obtenir des
(date / heure, position actuelle, prospérité Floatia, inite entre I joucut etles partenaires HESIEnlE

compétences.

progression)

Objets Afficher les objets acquis.

Dabug

Carte Afficher la carte, centrée sur ta position actuelle.

DigiMail Afficher les DigiMail recus.

Guide Afficher les données des Digimon élevés.

Floatia

Training Hall

Systeme Aller a I'écran, des Parametres systéme.

Floatia Prosperity

Sauvegarder Aller a I'écran de sauvegarde.

Playing Chapter 1

N Last DigiMail ' d | |
z Jijimon pa 1 na’ E
A Bringing Digimon to town... e e
_‘-._-I‘ -LF 5 Dby ,' U

['écran Partenaire du Digivice permet
de consulter les données de tes
partenaires et de définir les tactiques
de combat. Utilise les touches
directionnelles ou le joystick gauche
et appuie sur la touche X pour

sélecti(inner I'un des deux. Tat i e

Menu Digivice

'_ 4 _éattle ﬁactic_s
Dernier DigiMail

' 4
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DIGIVICE

= ECrfadn DE STATUT = ECradn DES PArameTres D’aTTaouUE

Cet écran fournit les
informations suivantes.

Cet écran fournit les informations suivantes.

Weight
II[ Nature — NuPersnndrty { Attr = Neutral ]
‘U

F I Tsunomon I In-Training Il ‘

" Veemon Headbutt

i
Power i

Hl II e —— 1

= es ——]
m! E
g = o] \I_II

Force : plus elle est élevée, plus
le partenaire inflige de dégats

Nom du partenaire

Type du partenaire

Endurance : plus elle est élevée, plus
le partenaire est résistant et plus
il peut porter d'objets

Icone de 'attaque Altérations d'état de 'attaque

Niveau de digivolution

Nom de l'attaque Description de l'attaque

Age du partenaire

Sagesse : augmente les chances de
protection / réduit la consommation de
PM / améliore le taux de coups ctitiques

Force de l'attaque Détails du coup spécial

Poids du partenaire

Portée de l'attaque Description du coup spécial

Caractéristiques du partenaire

Pouvoirs accessibles en mode Agitation )

1 e 4'1.- -_l'-l-'."i:-:pt;‘;‘]-'

Vitesse : améliore la vitesse PM nécessaires
au combat / les chances d'exécuter

une esquive

Attribut du partenaire

o i 0

Heures de réveil / sommeil du partenaire s 2 4,,-“ o :_:;.: O A SRR
“' ""“t‘" ‘l“ I'h ll.-ll<l| 11e ae s [ ¢ | ~
= 0 I I I W l - -I h.l'.L ‘rl-.h ‘

auge d'humeur <A AR 2 6 DR I R TR T

111111
»

Personnalité du partenaire

PV : énergie du partenaire

auge de discipline

PM : pour les compétences otfensives auge de malédiction

auge de fatigue

| Repeatedly attacks enemies in front with physical assaults.,




DIGIVICE

<+ ECran DES TACTIQUES DE comBaT <> ECran DE L’"HISTOrIQUE

Cet écran fournit les informations suivantes. Cet écran fournit les informations suivantes.

O 1 -

beast Digimon, perhaps a sub-species

Fight with a focus on attacks
that use lots of MP.

of Gazimon. Wears gloves, perhaps to
protect its maturing claws.

EOP switchinfo L) or (@ILJ switch Partners @) Description Display On/0ff (@) Batk”

Icones des tactiques Bl Génération du Digimon sélectionné 23 Attribut du partenaire

Icone de parametres ANl Jours depuis sa naissance Sl Description du partenaire

Description des tactiques sélectionnées Gl Caractéristiques du partenaire

Choisis une tactiq.-ue et s¢lectionne "ACCEPTER" pour la modifier.

F FII_ A q k. By
a | M ot ‘:‘1 ll_ »

l
.-.
-

Choisis un Digimon digivolué pour
connaitre les conditions de sa d1g1volut10n1 B
Interais avec tes partenalre&

llllll

.........

lllllllllllllllllll
-----

....................

.....
..............

= TR ™ E e @ % F e o M FERy o P e

40P switchinfo TELJ or switch Partners (@) Back



DIGIVICE

informations suivantes.

Temps de jeu
Argent gagné

Niveau du héros
Jauge d'EXP

EXP requise pour le

niveau suivant

Nombre de compétences
apprises

. [ —

Oresseur

L'écran du dresseur, sur le Digivice, te donne des informations sur le
personnage principal et te permet d'obtenir des compétences. Tu y trouveras les

&

Get Skills

A A
Next &

: —
< A53 ExP
—

® ok ©) Back

COMPETENCES DE DrESSEUr

Fais progresser ton personnage pour gagner des PC. Ils te serviront
a apprendre des compétences de dresseur : Base, Coach, Survivant
ct Commandant. Chaque catégorie t'aidera a mieux aborder
I'entrainement, les combats et I'aventure.

Cet écran fournit les informations suivantes.

PC disponibles

Liste des compétences
de dresseur apprises

Description de la
compétence

Skill Description

Boosts parameter inheritance by one level at rebirth.

ﬁ@ Learning Screen © Back

['écran Obtenir des compétences
contient les informations
suivantes. Choisis une compétence
et appuie sur la touche X) pour

l'apprendre.

| Groupe
Al Sous-groupe
Sl °C disponibles

Description de la
compétence choisie

Trainer

Survivor

Life Type

Boosts parameter inheritance by one level at
rebirth.

Akioshl Hongo, Toel Animation
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DIGIVICE

Cet écran fait apparaitre la carte. Elle sera différente si tu te trouves sur la carte
de terrain ou dans une version développée de Floatia.

Cet écran donne acces aux informations suivantes.

- " Portable Toilet I ;
‘. " - — . r )
I" ”
Eifﬂ
BEXE -—I’ LR o o R A
ik .“ ‘; & .
1 e I' A

]
Go to the toilet. | <l
iy - o ' » *
o rs "
-” 3 - N
y?

~~ CdlrTE DE FLOQTIa : :

La carte de Floatia (quand tu l'auras développée) contient les informations suivantes.

7

Central-Warehouse

B s 7 3 A
A - g B¢ g L
- M A B g
oA o mhn
b A e Al BY A
Central-Sender ¥
: e
I 2 4
o Vo
3
J* {-
5

Business-Entrance . e
Business-ltem Shop ey

Sl Description de l'objet TITETED L s e O 7 el
= — B - .L;-a 3 _ R B St BEL - —'-. e ' :: :

Sushes P23 -'-:f."-'.'-.'? : iy ' T oy '-;:. i‘q-.:-: 3t e

Ol Matériau quantité / maximum v [@ie = FEoN 2 CRERLCT N Y

J MAMCO Enferfainmmenting

, -r"hl
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R o] = _ i, Icone de posmon
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DIGIVICE

~~ Cadlf' TE DE TErrain

Cet écran contient les informations suivantes. ['écran DigiMail du Digivice te permet de consulter les messages recus au fil de

I'histoire et des quétes.
Type de carte — e N Vet Plateas o]

Liste des icones sur Ij* e ] _ul
la carte (N >.

N Main Quest ' «
Taux d'exploration | @ s | gt
de la carte sélectionnée B =arrvoom "D, g

| @ -
i] Vending Mach. To Old Cableway

To Server Desert

]:Céne de pOSition * Material Spot

9« Fishing Hole To Power Plant #2

Nom du site actuel

@ Zoom Out Zoom In @ Area @ Back to Top 2017 BANDA KAMCO Enterta AR

L@) chaose @) ok @) Back e (o S
Appulie sur la touche depuis cet écran pour faire un zoom arriere et sur la touche

. ' \
pout un zoom avant. Appuie sur la touche @ pour passer d'une carte de zone a Bl Dossicr
une carte du monde. ,
4oy AN | iste des messages

Sélectionne un dossier et un message
pour en lire le contenu. Appuie sur la

Newest First

4 | From  Jijimon
= |
o|| @AM Ask Botamon

touche @ depuis un message p@ui_'

i) Rt _' _
Al % . & ' ! ’-'_r I-r S Is your Digimon search going well? I've
e, , _. A 1 d d ff & g . R i
i '5 AT wrwas] i C ang Or re a 1C 4 e = i:l- oy U - 2 -4 picked up lots of information about
i i i i !-. g 4
o S A b Al Bl L 1 ; 1 s AN ErAT I.-".-.{' Tkl ™ P : Digiman, and asked the Botamon in my
CH | eor ) [ o ' e S .
e — 7 [y A v i | O e 2
s ot T T B § = i ®m< @Bmt o Top ' e e S ;'?1.-.,;."'1"'*;,'-!;I..';'n"-". i earaa ey .‘ L ._ '. AU S ! 8| H I any heip, g0 talk to him! R
: : — q.lqi.h‘-. .. -' 'ﬂ*i*.li 2 E -J.. l.-i ] ll| . k A o b R SR R i / / 'H |
.............. e . L : k g % e : o/l -
.......... O W i { |
Carte de zone Carte du monde 3 I | ¢
. N _ 5
. CAktyushl Homgm, Too! Aseal thom
L@ Choaose © Back 2017 BANDA] NAMCO Enderisinmenting




DIGIVICE

Sur l'écran de données des Digimon, appuie sur les touches
|
- passer d'un onglet a 'autre.
Cet écran du Digivice te permet de consulter les données de tes Digimon.

L1 | et

R1

pour

Sélectionnes-en un pour 'étudier en détail.

Onglet

Digivolution

Nom du Digimon

EIDtamun

m . . - . . - T OO~ 7 Caractéristiques du Digimon

. . . . - . | | Attribut du Digimon

Description du Digimon

H E EEEEE

or Next Page &) ok @) Back

Compétences d'attaques

disponibles

Description des
compétences sélectionnées

Pl '1ype de coup spécial

-u:..,

------

10 Descrlptlon du coup spécial = 2 2R

- wm oo

-.F"'_'

'F"ll

_.|_.|.I-|I



dVENTUrE 16

DEPL3CEMENT
, mini-tarre
Sur la carte de terrain, tu peux commander ton personnage, affronter des

ennemis, obtenir des objets et progresser dans l'histoire. Voict les informations La mini-carte donne des informations sur la zone ou
que tu y trouveras. se trouve ton personnage, ainst que la position du
Digimon ennemi et des événements liés a 'histoire.

:

Vast Plateau

Digimon partenaire / PN]J

Digimon ennemi

Point de déclenchement de I'événement

eag e
e
- . fo

& |

Ry wigfi=- &
Veemaon

Lol 0 HP m— i —

_

S+
o b Gaoman
O Ln EEEEE MP EEEEE HRP

3

BARICOLy tertainneabine

ol
" — o

Heure actuelle TransPOrrTeurs Er POrrtes

Nom de la zone Au fil du jeu, tu pourras

. portes pour te déplacer plus
Mini-carte .
_ rapidement. Les transporteurs

D R T RO, = = Ty i "util] i
o e T v e te permettent d'utiliser tes bits

=M : y
: pour te rendre instantanément

a l'entrée des zones. Les portes,
quant a elles, apparaissent sur la
carte de terrain (apres une épreuve etc.) pour te ramener a Floatia.

..................
-----
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Sur la carte de terrain, tu pourras accéder aux installations suivantes. S1 tu as une canne a peche, appute sur la
touche X et sélectionne un appit. Appuie

Toilettes Distributeur A nouveau sur la touche X lorsque le
bouchon disparait pour remonter le poisson.
Tout est question de rythme !

Approche-toi pour permettre a ton Tu pourras y acheter des objets Appuie sur la touche @ quand tu te trouves sur la carte de terrain pour appeler
partenaire de se soulager. (souvent plus chers qu'a Floatia). tes partenaires et passer en mode Soin.

..
= ma TEr IBUX
Appuie sur la touche ® pour y |EBEHEIKLg NG = = re
prendre que}%ue chose. Chaque s = ?EEE@ = e eagéigggg‘i , | S
dlstﬂbuy,eur IS ,q,u 1n @mb;,c;w | ) i — - o ramae—ci
' o e p ok : | = i I8 T S | < i : L . i
Xs *1, ::‘“ v :“; :’L:?:-t-:’-‘*" A TN Sy -.;.;:3:-.-.4-*1'# 2

Pl Statut du partenaire (= P29)
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- OBJETS

Sélectionne Objets dans le mode Soin = Si tu as une tente, sélectionne Camper pour la
pour ouvrir la liste. Choisis une catégorie, L ~ 4 % planter. Chaque tente a une durée d'utilisation
puis I'un des éléments proposés. == 7  \ limitée. Quand elle tombe a zéro, tu ne pourras plus
i camper. Ce mode propose les options suivantes.

#P 1979 /19 b HE 2791/ 279
WP 1785 /1785 : Wp 113/ 140

40P switch categories (L) or Switch Partners  (®) Use (@) Discard @) 1D Sort () BatRe T tmonne cu’ 5 l n Er

Si tes partenaires ont faim et que tu disposes des
bons ingrédients, prépare-leur quelque chose a
manget.

Sélectionne Dormir dans le mode Soin
pour reposer ton partenaire (quand il

est fatigué). o g BT e | OBJETS

Utilise-les sur tes partenaires, comme dans le mode
Soin.

2017 BANDA] NAMCO Enteriainment Ing
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comBar

DErOULEMENT

Il fonctionne comme ceci.

DEBUT DU COMBaT

Rencontre un Digimon sur la
carte de terrain pour commencer
le combat. Certains se lanceront
méme a ta poursuite s'ils te
reperent.

I] (Sun) 20 I2 . {

PENDGNT LE LOMBAT &

Tes partenaires adopteront
automatiquement les tactiques
que tu auras sélectionnées. Tu
peux leur donner des ordres et
des objets pour les aidet.

Tactics (:l:____) @ Items
o), (BL)

. L View R View

T

VICTOITE

En cas de victoire, tu gagneras
de PEXP et des bits. Tes
partenaires grandiront.

DEFQITE

Siles PV des deux partenaires
tombent a zéro, tu perds le
combat et tu reviens a Floatia.

"'I h‘-._- - Ii"

P |-llr -

— 1 el

WA

- :h-'_l" ‘j".,"q. .i"'q,.j; ATAYE i'l.qtl el .

I"I

Ll

wlr
"l

"'ﬁ-}-

o
Al - W e
h‘l’!ﬁl.’l-h""lﬂll
TR S R -
- e i
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|
Cet écran fournit les informations suivantes. Appuie sur la touche pendant le combat EEEEEEEE
pout ouvtir I'anneau d'ordre du partenaire G ou | .

e T T N 45 sur la touche pour le partenaire D. Utilise

Vol .
oo (@ ) sver T N N e le joystick gauche pour déplacer le curseur et
®): support ||aisig g - FEEES Lo SR S e .
”: appuie sur la touche &) pour donner un ordre

et définir une compétence d'attaque. L'anneau
d'ordre se referme au bout de 5 secondes.

Pour donner des ordres, il te faudra des PO (points d'ordre, aussi appelé valeur
d'influence). Les PO de départ de ton partenaire correspondent a votre niveau
daffinité. Apporte lui du soutien pout améliorer ceite valeur. Les PO se séinitalisent
Informations rapides partenaire G (PV / PM) au terme du combat.
Informations rapides partenaire D (PV / PM) |

Informations Digimon ennemi (niveau / PV / PM) aVanTradGES DES Orores mm =

/
.
1

{0 .m S

o 5 > 2 4 N q «
. 4 - & A B ‘e, o X h Anihuiticin
- v * Br e ¥ » Cioo A e S g e = TR L nterbainm:
_ S D YHAMIC . "k NPT §ils Pt TE AR TheR T N SRS b

Parametres cameéra Contrairement aux compétences

Informations partenaire G (PO / PV / PM) || d'attaques automatiques de ton
| , - |l partenaire, celles que tu lui ordonnes
Informations partenaire D (PO / PV / PM) || ne consomment pas de PM. Elles sont

aussi un peu plus puissantes. Mais si =%
ton partenaire est occupé a autre chose, elles ne s'appliqueront pas tout
de suite (ou pas du tout).

= B!
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- SOUTIEN : -~ DIGIFUSION ET EXE [EXTIa Cross eEvoLuriony

Appule erlits e X 2 OMDb3 Appule ANneme CS™EE es | L1 ] et [ R1] pour o anneau a ordre
D O INBAD e U O C 4 O DO ] ACS AdcC DATTCNAITrC a.: O C C g O O11]0 en)® 4 C
3 E CALE C110TC C O C Ave CS dC DATTCNALIIC O C L O « CAo -l‘.: O
Q ( E quc (O s ACIC 3
DO DCI1C T (] DO = O C
O . S OVC AC 4 ATLCINATrC
beu avant de passer 2 : igitusio
n:ﬂ“’b“_ 'm_ Fox Fire ™ ’_ \ :’!:Q\it :
T '*3;:_3‘_% "
- COUPS SPECIAUX ;
39 S el Sy alSikZ cau d ordre f-._pf\: _
appuile e . @ DO ANnce ' N | :f_!_%‘\. Q:' VN Bl ::I;~
oup special p ] qui te coutera 150 | ‘ NS =
o —_—
. e v e =
< — | LIMITES DE L'EXE
En® o _.Teﬁﬁaf@r;e_e___-_;.___;é".‘_n - L'ExE ne se fait pas a la Iégere. Tu dois d'abord respecter les conditions
- . lir-'tﬁ':E;E:}:"-':'t'i ¢! 1*: :*;"— - 4':'- ® :-'t::.:h A w i . .."'-" I iy Sulvantes.
B e D T )  L'un des deux partenaires doit avoir atteint le niveau méga (ou doré) ;
- dGITaTION — I'autre doit se trouver entre le niveau champion et méga (ou doté)
X - T T ” < -1'_‘\_.‘-7;5.;:: ""'# —Ecs—dcux_patrtenaites doivent-avolf—atteintlc niveau Mmaxinum
T e de l'affinité et de la digi-amitié
* ['action n'est possible qu'une fois par jour
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OBJETS TdLTIGUES

Appute sur la touche N pendant le combat pour afficher une liste des objets Appuie sur la touche @O en combat Y&

N@ Tactics Menu f.,,, :

&a‘m
disponibles. Sélectionnes-en un et appuie sur la touche X pour 'utiliser. pour ouvrir le menu Tactiques.

Appuie sur la touche pour

accéder a 1'écran du partenaire

3 = ey B G ou sur la touche pour le
) R e i partenaire D (Les touches
B e 8 Y e s N S R T - pour les deux en méme p ‘
temps). Choisis une tactique et e PR ;"0 &
appuie sur la touche X pour
modifier les tactiques de base.

i

FUITE

Sélectionne Fuir sur l'écran des
Appuie ensuite sur les touches et quand la liste est a I'écran pour Tactiques et appuie sur la touche
changer de partenaire, puis sur la touche @.pour modifier 'ordre. X. Un écran de confirmation

- AT B | apparaitra. Choisis Oul et appuie

_. i sur la touche X pour fuir et

s f ‘-.‘-:-.‘-i-i ._:_7_:. “"' : | R L SRRESE ) ) 1y, ! revenir a l'entrée de la zone. Cette

‘ .-:1-'1;:""' ey WS =~ e e e T SR ‘ “ o AR action réduit légerement l'affinité

| ' | : LOSLLS et le niveau de la digi-amitié.

................
ST B AAMEGT e AT

L L
*'-hi'-l'l"ll--
LI | [}
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compte sept.

TYPES D’ALTEraTions D’ETAT

dLTEraTions D’ETAT

Certaines compétences offensives présentent Sosu g
des effets secondaires susceptibles d'appliquer !
des altérations d'état a ton adversaire. Le jeu en

Réduction progressive
des PV de la victime.

o La victime se comporte
Vo 7 (@SBRI bizarrement. Elle subit également

la moitié des dégats quielle cause.

a victime s'en prend
violemment a son attaquant.
Ses chances de subir

des dégats critiques sont

doublées.

[a victime s'en prend a
quelqu'un d'autre. Elle
n'inflige que la moitié des
dégats habituels.

[a victime ne peut utiliser
que des compétences
d'attaques inhérentes faibles.

Les altérations disparaissent a la fin du
combat ou lorsque tu utilises un disque
curatif. Un partenaire peut aussi les
guérir si son niveau de digi-amitié est

suffisant.

o =
=S Without MP—

el N S A2 W oo el ] ¢
1) Select \LTJ or Switch Partner (%) OK (&) 1D Sort (Q) Back

combat.

INTEracrion DeES rrriBuTS

Chaque Digimon et chaque attaque a son
propre attribut. Leur interaction affecte la force
des coups. L'effet dépend de la compétence
de l'attaquant et du Digimon agressé. Chaque
attribut a son contrepoint... garde bien leurs
relations a l'esprit pour sélectionner le bon au

=
N =
=
—

T@BLE3U DES rELATIONS DOO>>

A

>>>>>

3

<KL

>>>>>

L.umiere

Q

>>>>>
v

<
i

<KL
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Mains nues
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FLOJTIA, OU L’dVENTUrE COMMENCE " = TransPOrTeUr

T L 3, R M e e
B N > e

Dans ce jeu, la ville de Floatia (ou commence ['histoire) sera la base a ton Pour quelques bits, les transporteurs te = Tr—————
aventure. Tu y trouveras des Digimon rencontrés sur la carte de terrain, ainsi que meneront ou tu le souhaites. Va voir M W ey
les batiments suivants (la cité grandira au fil de l'histoire). Birdramon pour consulter la liste des | '

zones accessibles. Sélectionne-la et
appuie sur la touche X,

(Men) §9: 09 Ii-f

i Eaf

Tu pourras y stocker tes objets. Va voir
Patamon et demande-lui de ranger ou de
sortir un élément. Tu y trouveras une liste
des objets en ta possession. Sélectionnes-

my transférer un (ou la touche @ pour en | Sy A
- . transférer dix) de l'autre coté. : —— T —
o5 Quartier Age e i Withdraw
_L_,--‘;;;;};é Centre-  Quartier D récréatif rence LA AN A ] ‘ e : b N
e o . ." . j ‘ o . NN . B TR -'.-.1- .e.__-_‘:."-+. : — . s
8 ville § commercia i | S . T S e,

Quartier | scjentiﬁque DOjO de .
agricole digivolution




FLOATIE =
_ - BOUTIGUE D’OBJETS

Si tu as les matériaux, tu vas pouvoir K AT Viens ici pour acheter et vendre
améliorer les batiments de la ville. e I ene | s des objets. Va voir le Digimon et

L = e
A0 Jijimon’'s House Lv. 3 MAX Required Materials

Va voir Veemon pour consulter RAEEES v || - - selectionne la transaction. Une liste

.
Square Lv.1->2 [s| DigiLightningwater
1

la liste des améliorations. Fais ton SIS e E& _. apparaitra. Choisis un élément et

Sender Lv. 3 MAX &) chrome Digizott

choix et appuie sur la touche X pour RS R @ = el appuie sur la touche X). Tu devras alors
lancer la transformation. Au terme AMESEEES o indiquer le nombre souhaité : sers-

Decorates the square depending on

de 'opération, le batiment sera plus 7 et 1 Period 0 toi des touches directionnelles ou du
efficace. e '

Store

joystick gauche et appuie sur la touche § Witdraw

b e, SRt

X pour terminer l'opération.

= = - HOPITAL
ECHANGE DE MJTEriaux T \
Viens ici pour acheter des remedes et

Va voir Gotsumon a l'atelier pour | « g soigner tes blessures / maladies.

é¢changer des matériaux. La liste
change tous les jours.

Gotsumon

&l
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FLOGTId

- RESTQUranT

Si tes partenaires ont faim, viens ici
pour les nourrir et améliorer leurs
statistiques. Parle au Digimon pour
obtenir le menu. Fais ton choix et
appuie sur la touche &), puis sélectionne
un partenaire. Appuie a nouveau sur la
touche X) pour lui donner a mangetr.

- BOUrSE

sl
©2017 BANDA] NAMCO Enterisinmentinc

Tu peux y acheter et vendre des
ressources a des taux variables pour te
faire plus d'argent. Va voir le Digimon
pour consulter la liste. Fais ton choix et
appuie sur la touche X pour indiquer le
- nombre ou sur ' 2 touche © ) pour dg,

- -q.F *
5 o _..I -I«I--.- R it I
7 . i‘:.‘"; - f_:* @ '}' _v ..- l';li rﬂ:rl
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Viens y planter des graines pour faire
pousser tes récoltes. Parle au Digimon
pour voir ce ce que tu as déja planté et
appuie sur la touche &) pour consulter
la liste des graines disponibles. Fais ton
choix et appuie a nouveau sur la touche
X pour faire apparaitre un écran de
confirmation. Sélectionne Oui pour
planter. Tu pourras bientot récolter.

<+ CENTCE D’ENTrainEmMeNT

T e
0077 BARDA] NASBOO EnvErsnmentIne

N

Clest ici que tu entraines tes partenaires
pour les améliorer. Va a la machine
blanche pour ouvrir 1'écran. Sers-toi du
joystick gauche pour sélectionner une
des statistiques du partenaire G (celui de
droite pour le partenaire D). Appuie sur
la touche &) pour accéder a un écran

[
K

Training

n .

Punimon

i !.l'
Bonus

de COQ_ﬁrmatlon Choisis Oui. Appuie a

pvea : it la touche X pour a T

1 - = - -
c I"-."- I 1"*'-. ‘--'.'h.‘.ql'!'.ii

4#1, l-.up

(T4 |k yuliltLat \ diwd
] - - [ .
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~- 00J0 DE DIGlvaLurion >
PIELES
Tu pourras y étudier les digivolutions

de tes partenaires. Parle au Digimon | ~- Impose-tot au Colisée pour gagner des picces, que tu pourras
pour accéder a sa digivolution et voir | o = - | ensuite dépenser dans le quartier récreatif. Elles te donnent acces 2
s'il répond aux conditions requises [ dan | 1'aréne et peuvent étre échangées contre des prix.

pour l'étape suivante. Appuie sur les R'B |

L 1 / : = ; 3 L/ ; / .
touches. et pour passer dun ——— | B do i
partenaire a l'autre. ‘ 5 :

Welcome... | call this place my Digivolution Dojo... It's a pro— > o — . W L
H B® (T2 SD. ﬂf,:% E'.::; '3:"" sesessas l , s
- /

i

dojo for Digivolution, you see!

Rapidmon - _H

Bats-toi dans les regles. Parle au | | = e Welcome to the prize exchange!
Digimon pour voir la liste des combats ‘ ' i '
et sélectionne celui que tu veux
rejoindre avec la touche X). Choisis Oui
pour confirmer. Les commandes dans
le Colisée sont les mémes que dans un
combat classique.

Ecoute la musique et regarde des vidéos (hBEEY &
obtenues ou passe en revue tes vietlles —

cartes. Parle au Dlglmon pour afﬁcher la

hSt¢ des - 1S. Sele ionne e pi
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2 piGivaLurion r VIE ET HErITAGE DU PArTeNaIre

Tes deux partenaires vont grandir au fil de
la partie. Une fois les conditions remplies,
ils vont digivoluer vers un étre plus puissant.
Parmi ces conditions : statistiques, nombre
d'échecs d'entrainement, poids et discipline.
Pour savoir ou ils en sont, sélectionne
Historique sur ton Digivice ou rends-toi au
dojo de digtvolution de Floatia.

Tes partenaires ne vivent pas éternellement. A leur disparition, un écran de
sélection de Digitama te demandera d'élever un nouveau Digimon (qui héritera
toutefois de quelques-unes des statistiques de son prédécesseur). L'espérance de
vie d'un Digimon augmente a chaque digivolution.

Mort du partenaire

Déroulement de la digivolution

. - " b La lg "
| 2 J .e . N &
4 ' . TE ~ - -+
. e IR T -
- . b a7
. = B, ey
NI 1 NI i A
< . o, S )
3 s 4 1 =
i » L s &
N i L E "t ;
R . _ e
J 1 H ¥ e
i : L ’ z ==
\" = NEy 5
==L - an

[ imen

: tf They wer N
L
Entrainement I Entrainement I1

Nouvelle forme
de digiv_olution

40P seiect @) Digivolutiali DEGHE (R TR .

i (i Ak | DRI 3724 LRANRA | ' 2 Sélection Digitama
Champion Ultime
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SOIGNErN LES POrTeNgIres STdTISTIRUES DES PAI TENGITES

Pour allonger l'espérance de vie de tes
partenaires et les aider a exploiter leurs
compétences, tu devras les nourrir,
les laver et les faire dormir. Si tu ne
réponds pas a leurs besoins, tu files
tout droit vers 'échec d'entrainement
ct ses effets néfastes. Garde l'ceil sur les
données de tes partenaires, écoute-les

L'humeur et la fatigue de tes partenaires varient suivant les soins que tu leur
prodigues. Va sur 'écran Statut (menu Partenaire du Digivice) pour consulter
leurs statistiques.

et occupe-toi d'eux des que possible. Jauge
: Jauge d'humeur die aiigue
LES SIGNES D’UN PGl TENGITE ET CLOMMENT Y5 rePONDre
Jauge de | i e J augc
& Le Digimon a faim. Donne-lui a manget. discipline de malédiction
Le Digimon a besoin de se soulager. Va aux toilettes ou utilise ton WC portable. _/
Z- |Le Digimon a besoin de dormir. Passe en mode Soin ou campe pour qu'i Un partena@e de bonne h}lmeur est plus etficace a 1'.attaque ct en défense;. Il est ausst
Z |se repose. plus susceptible de recevoir des bonus. I.'humeur varie en fonction des soins et de vos
echanges. Elle revient a un niveau normal apres une bonne nuit de sommeil, mais peut

.. , ., . . ' ' . R : A
Le Digimon est épuisé. Laisse-le se reposer sur un lit. Changer d'un jour sur l'autre. e Stk SO s R Sl e ol i e

rrrrrrrr
----------------

Le Digimon est malade. Donne-lui un médicament ou conduis-le a I'hopital.

Le Digimon est blessé. Utilise le bandage ou un médicament (ou conduis-le

A I'hopital).
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< MaL E'D’c TION communicarion

7 AN

! At " . - h ! . ' .
Le niveau de malédiction augmente si tu ne conduis pas ton Digimon aux toilettes a Au fil de I'aventure, tes partenaires
temps. St cela devait se produire 16 fois... un malheur serait a prévoir. essaleront peut-¢tre de communiquer
avec tol. Sélectionne alors féliciter,

» gronder ou ignorer et appule sur la

4 touche X). Le niveau d'affinité, de

L'épuisement est synonyme de maladie, qui réduit progressivement les PV, PM et dlg%—amltle, dhun}eur et de discipline
l'espérance de vie. varleront en consequence.

_ :.-gm_‘-- '

¥ * -
@ oK @ Dismiss

SITES d EVITEr | dFFINITE ET DIGI-BMITIE

Il arrive qu'un Digimon préfére éviter un site en particulier. Si tu le Vous serez tous les trois plus efficaces  (IEIES E”:”}' . -
forces a s'y rendre, il tombera plus facilement malade. Ne traine pas au combat si vous resserrez les liens Cr—

. ’ . : : ; ' ot 1
dans ces régions ou prépare-toi au pire. qui vous unissent. Plus l'atfinité est
forte, plus tu auras de PO au début

d'un affrontement. Plus la digi-amitié
est marquée entre les partenaires,
plus ils s'entraideront. Ces deux
valeurs Varlent en fonctlon desl

i—h e w AT ET AT -
Lt - - -
£r o -Jl'-pnlnahq;-i-.-dp
t...rl-llql - |-|-||--p||-
In'-l-|--l-'|-l.||'-i-.|
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BOITE DIMENSIONNELLE

BOITE DIMENSIONNELLE -

Utilise la boite dimensionnelle chez Jijimon, a Floatia, pour affronter d'autres
joucurs et accumuler des points, en vue d'obtenir des objets.

USEEET o

JOUErT EN LIGNE

Ta PS4" doit étre connectée a Internet pour profiter de la boite
dimensionnelle. Consulte le Guide de 'utilisateur PlayStation“4 sur
le site officiel Sony Interactive Entertainment Inc. pour plus de

" w OFP Ow

http://manuals.playstation.net/document/fr/ps4/

détails sur la connexion. Gl
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-~ COMBAdTS
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LLa boite dimensionnelle te permet
d'affronter d'autres joueurs de ton
niveau (tu choisis tes partenaires). Le
combat est automatique. En cas de
victoire, tu obtiens des PR (points
réseau). Tu peux participer a trois
combats par jout.

<+ QUETES GUOTIDIENNES

nD‘E—"L Network Battle .@W

@ Name/Oniine ID

Un message t'es envoyé quand tu te
connectes. Termine la quéte indiquée
et fais le plein de PR. Cette quéte est
disponible jusqu'au DigiMail suivant.

nnnnnnnnnnnnnnnn

From Poyomon

Dozy Fruit Gathering

Gather one Dozy Fruit!

Reward: 1,000 NWP

A
L@ Choose @ Back

rrrrrrrrr
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BOITE DIMENSIONNELLE

- CabDEgUX

S A6 s uN-ScodreN D iseidaiERstrrke =
PlayStation®Store pour recevoir un objet N L }
cadeau dans la boite dimensionnelle. S'il te ' 2= R,
reste de la place dans l'inventaire, tu peux 3 W, A, gy
transférer 'objet depuis la boite.

Start Battle

Veemon

} Battle |l Battle Battle ‘

1 Victory { Victory Victory

U Defeat U Defeat Defeat

® Enter Command @ Back

" écuanafr POINTS

T 'l.

Lequrqgs_ﬁ@seau obtenus dans les

Large MP Holo-Disc
Defense Plugin X

Super Recovery Holo-Disc
Super Regen Disc

Soft Gold Pumpkin

Mandrake

_____

™

- BANDAI
_NAMCO

Entertainment

Australia
Belgie
Deutschland
Espaina

EAAGOQ

1902 26 26 26

Technische: 0900-1-771 882
Spielerische: 0900-1-771 883

+34 902 10 18 67

+30 210 60 18 800

0825 15 80 80

Sl N e —
Italia

New Zealand 0900 54263
Nordic Countrie Sweden
Nederland Denmark

Osterreich
Portugal

Schweiz

Singapore

Technische: 0900-400 654
Spielerische: 0900-400 655

+34 902 10 18 67

Technische: 0900-929300
Spielerische: 0900-770780

+65 6538 9724

United Kingdom

$2,48/min
(may change without notice)

Support en frangais:

Support in English:

1,24€/min aus dem dt. Festnetz
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

Lunes a jueves: 09.00 — 18.00
Viernes: 09.00 — 14.00

AoTIKr Xpéwon
Aeutépa - MNapaokeury: 09.00-17.00

Support Technique
CS80236
33612 CESTAS

$1,99/min
(may change without notice)

Support in English:
€1,35€/min
Montag-Samtag:14.00 - 19.00 Uhr

Segunda a Quinta: 09.00 — 18.00
Sexta Feira: 09.00 — 14.00

2,50 CHF/min
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

Monday - Friday: 09:00 - 18:00 GMT

au.support@bandainamcoent.com.au

fr.support@bandainamcoent.eu
customerserviceuk@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

es.support@bandainamcoent.eu

gr.support@bandainamcoent.eu

fr.support@bandainamcoent.eu

it.support@bandainamcoent.eu

au.support@bandainamcogames.eu

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

pt.support@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

support@bandainamcoent.asia

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

www.bandainamcoent.eu/support



