Entertainment




Controles basicos
k. W
Sistema PS4™ )

Boton Botén IEER
Botdn Botén IGER
Boton SHARE Botén OPTIONS
(compartir) (compartir)
Panel tactil Boton A |
Botones Botén O |
de direccion
Boton X |
Joystick izquierdo/
boton Boton [ |
Joystick derecho/

boton GBY




Controles

Joystick izquierdo Mover personaje

Campo: Mover indicador en paleta secundaria (Cuando se muestra la paleta principal)
Botones de direccién Fijar/Liberar objetivo (Cuando la paleta principal no se muestra).
Cambiar compafiero principal. (Cuando no se muestra la paleta principal).

Ciudad: Activar/Desactivar cémara primera persona

Botén hacia arriba . - - .
Campo: Cambiar compaiiero principal (cuando no se muestra la paleta principal).

Campo: Fijar/Liberar objetivo (Cuando no se muestra la paleta principal)
Ciudad: Didlogo prestablecido

Botén hacia la derecha

Botén @

Campo y ciudad: Restablecer cémara

Botén (mantener pulsado) Campo: Mostrar paleta secundaria

ol L1 | X . H .
Boton (mantener pu|sado) (Te permite dar instrucciones de eqU|po)



Controles

Campo: Paso
Botén Campo y ciudad: Darse/Soltarse la mano (puede no funcionar siempre)
*Solo puedes darte la mano con tu compafiero principal en el campo

Campo: Atacar

Boton [ Campo y ciudad: Abrir ment de grupo (Con arma guardada y frente a un PNJ)

Campo: Habilidad de espada (arma sacada), lanzar (arma guardada)

Boton A Ciudad: Llamada, acceder al sistema de sentimientos (frente a un PNJ).

| Lado izquierdo del botén del panel téctil Campo: Amp|iqr mapa

. Boton IEER Campo y ciudad: Bien (vida)




Controlos basicos
k. W
Sistema PlayStation®4 \

| Botao Botdo IGEN
8 Botao Botzo IEKN
Botdo SHARE Botdo OPTIONS
Painel tatil Botio A |
Botdes de diregoes Botao O |
e — Botdo X |
anipulo esguerdo
Botdo & Botao [ |

Manipulo direito/
Botao




Controlos

Manipulo esquerdo Mover a personagem

Campo: Mover o indicador na subpaleta (enquanto a paleta principal é exibida)
Botdes direcionais Alternar alvo fixo (enquanto a paleta principal ndio é exibida).
Alternar companheiro principal (enquanto a paleta principal ndo é exibida).

Cidade: Ativar/Desativar viséio em primeira pessoa
Campo: Alternar companheiro principal (enquanto a paleta principal néo ¢ exibida)

Bot&o para cima

Campo: Alternar alvo fixo (enquanto a paleta principal néo é exibida)
Cidade: Didlogo predefinido

Botdo para a direita

' Botdo @ Campo e Cidade: Repor cémara

Botdio (manter premido) Campo: Exibir subpaleta

oo} L1 | i 3 2 h o o = 8 2
Fotae {manter premido} (uma técnica que permite definir instrugdes & equipa)



Controlos

Campo: Caminhar
Botdio Campo de Cidade: Dar as méos/Soltar as méos (pode nem sempre acontecer)
*Sé podes dar as méos ao teu companheiro principal no campo

Botdo [ Campo: Atacar
olao Campo e Cidade: Abrir menu da equipa (com a arma guardada e virado para uma personagem)

Campo: (com arma preparada) Técnica de Espada, (com arma guardada) Atirar

Bl /A Cidade: Chamar, aceder a Sistema de Afeto (virado para uma personagem).

~ Botdio do lado esquerdo do painel tétil  Campo: Alargar o mapa

| eotso [ R2 | Campo e Cidade: Otimo (Gostar)




NAMCO CUSTOMER SERVICE SUPPORT

Entertainment

Australia 1902 26 26 26 $248/min au.support@bandainamcoent.com.au

(may change without notice)

Technische: 0900-1-771 882 1,24€/min aus dem dt. Festnetz )
Deutschland Spielerische: 0900-1-771 883 Montag - Samstag: 14.00-19.00 Unr de.support@bandainamcoent.eu

. Aotk Xpéwon : d
EAAGSQ 43021060 18 800 Aeurépa - Mapacxtuf 08.00-17.00 grsupport@bandainamcoenteu

Italia it.support@bandainamcoent.eu

Nordic Countrie Speden )
Ne derlan d Finland Support in English: customerserviceuk@bandainamcoent.eu
Denmark

Portuga| +34 902 10 18 67 SSqu::': ﬁ;‘r‘;‘,":fg: ggfﬂ;sg’"“ pt.support@bandainamcoent.eu

Singapore 4656538 9724 support@bandainamcoent.asia

. " . OR/KA/SI
Please visit www.bandainamcoent.eu For the full list of support contacts Game ©2016 BANDAI NAMCO Entertain



