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*No se pueden importar datos del juego de Nintendo 3DS “"Dragon Ball Heroes: Ultimate Mission X".
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Controles]

Aqui se explican los controles basicos del juego. Los controles del menu aparecen en blanco, el color rosa se usa para Ciudad del héroe y los modos Historia y Arcade,

y el texto amarillo es para Combate.
Recuerda también que los botones de direccion y la palanca izquierda funcionan practicamente de la misma forma.

Boto l— E
( oron /4 I/ Boton X J
, | —— .
- Omitir dial U o)
( Boton /4 MitifdiSIoue L sst-cambio Cambiar informacidon/Ver detalles/

de héroe/Pausa _
Abrir Ayuda/Ver estado/Borrar datos Ocultar detalles/Ver rango/Ver lista

de avatar de héroe (en la pantalla
Boton A J

Confirmar

- Cancelar/Volver

( Botones de direccidn S e B 2 BN PR
e Il . = WA TS T i Palanca derecha
\ 7 \ | ’ Y N 2 = 1 ‘ e B

de seleccion de avatar)

( Palanca izquierda

Seleccionar/Mover/Mover carta

K

Seleccionar/Mover/Mover carta
Pagina anterior

Desplazarse por el texto Pagina siguiente

y _
Pantalla tactil / ;
(oo

Ver detalles/Buscar u ordenar/

) Este juego utiliza controles de pantalla tactil. Puedes tocar la pantalla para hacer una C olaccioMEr T e e ma Tt

/4 "
\ Controles de pantalla tactil

seleccion, por ejemplo, o deslizar horizontalmente el dedo para reorganizar las cartas.

/4 , 1

VOLUME

Pagina anterior Pagina siguiente

Pagina anterior/Cambiar de pestana Pagina siguiente/Cambiar

de pestana
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Pagina anterior

C

El menu de titulo aparecera después de que
decidas si quieres conectarte al servidor del
juego.

Conectarte al servidor te permitira acceder

al contenido en linea. Si decides no conectarte
0 no puedes, entraras en el modo sin conexidn
y no podras acceder a algunas partes del juego.

c

Para empezar a jugar, selecciona Nueva partida.
Si deseas cambiar los ajustes del juego,
selecciona Opciones.

En Opciones podras ajustar el volumen del juego
lincluidas las voces) y la musica de fondo, asi
como la fuerza de la vibracion. La funcion

de vibracion puede desactivarse o ajustarse
como débil, normal o fuerte.

La pantalla de titulo aparecera cuando inicies el juego por primera vez y confirmes que estas de acuerdo con los términos y condiciones.

Decide si quieres conectarte al servidor del juego para empezar.

Pantalla de titulo

Connect to game server? Connecting
to this server will allow you to access
online content.

WURLD MIS3IUN /Al
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VBF .1.00.00

Menu de titulo

—— e e e c—

Acerca de las partidas en linea

Conéctate a Internet para jugar con personas de cualquier parte del mundo. Necesitaras
formar parte de Nintendo Switch Online para acceder a las funciones en linea.

Guia para jugar en linea

Consulta el manual de Nintendo Switch para obtener mas informacion sobre las funciones

en linea. Ademas, procura seqguir estas indicaciones cuando juegues en linea:

e Actua en conformidad con las leyes, condiciones y reglas de conducta pertinentes
mientras juegas.

* No te desconectes en mitad de una partida.

e Asegurate de disponer de tiempo suficiente para jugar.

e No juegues de forma que moleste a los demas. Actua de forma justa.

e Si los administradores del juego te bloquean la cuenta, no podras jugar en linea.

Ten en cuenta que no podemos garantizar la calidad del servicio en linea de este juego.
En funcion del entorno de red, es posible que el juego vaya lento, se pierdan datos,

te desconectes o se produzcan otros errores. Tampoco podemos garantizar que

la calidad de tu conexion sea idéntica a la de otros jugadores.
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c

Elige Nueva partida para empezar con el tutorial. Sigue con el tutorial para crear un avatar

de héroe (tu personaje) y elegir el nombre de tu Stper héroe robot.

' Crear un avatar de heroe

iElige una de las ocho razas disponibles para
crear tu avatar de héroe!

Ten en cuenta que podras cambiar de avatar
de héroe mientras juegas.
=

Durante el tutorial, conseguiras un Super héroe
robot que te ayudara en los combates. Podras
ponerle nombre en la pantalla de seleccion

de nombre.

Empezar desde el principio

*_\ —ERLIVE —

Guardar partida

para guardar.

Reanudar una partida

C

Cuando cambies un avatar de héroe, no podras recuperarlo.

Este juego usa una funcion de autoguardado. No salgas del juego

Volver al indice ) vl
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ni apagues el sistema cuando aparezca el icono de la derecha. Recuerda
también que necesitaras un minimo de 10 MB de espacio libre en el disco

Elige Empezar partida y después selecciona fe Avatar Selectm oo
tu avatar de héroe en la pantalla de seleccidn & Dt s I _=/77
\ (71 [ Avatar Lv ‘ t:
e = de avatares para reanudarla. Podras tener hasta lﬁ Hp _imao_run_2azo_ow T
- - X , N e ~
_— gummmme=—_Cllatro"avatares-de-heroe. o | = ~DoeHed SR SomR e S Mode
f -I-::—Il = E: Unlocked aft ;gst Mod
e — = niocked atter completin, ory Mode
'.""‘I-: =£ g Chapter 4
x = -;_ _—— Beginner] = Unlocked after completing Story Mode
. = Sdbh L crepers
-'-'_ .-"'_ - Select an avatar to play as.
Pulsa el boton - en la pantalla de seleccidn de avatares para borrar un avatar de héroe y empezar
b de nuevo. Elige entre borrar el avatar seleccionado o borrar todos los datos.
- -

—
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Podras librar batallas en uno de los cinco modos
de juego: el modo Historia (p. 9), Combate en red
[p. 12), Estadio del héroe (p. 15), el modo Arcade
[p. 17) 0 el modo Creacidn (p. 20). Para jugar

en uno, entra en su correspondiente instalacion
de Ciudad del héroe (p. 7) o usa un cambio

de héroe y selecciona un modo (p. 7).
-

k]

c

Libraras combates usando el mazo que hayas
creado. Usa tus cartas para vencer a tus rivales.
Gana combates en cualquier modo para ganar
EXP, objetos, zeni (la moneda del juego), boletos
Gacha y otros premios.

Podras usar los objetos que ganes en los
combates o equiparlos en las cartas. Gana
objetos poderosos y Usalos para sacar ventaja.

3 Pt M
@ﬁ@i@@kﬂﬂm
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Ganar combates

Este juego incluye cartas con ilustraciones de personajes de Dragon Ball que los jugadores usaran para luchar.
Aqui encontraras informacion sobre las mecanicas basicas del juego.

- Usa los boletos Gacha que ganes en los

combates en la carta Gacha de la tienda Gacha
[p 16). La carta Gacha sirve para conseguir mas
_cartas que se pueden usar en combate. Hazte
con cartas potentes y Usalas para crear un mazo

mas fuerte...
- o
‘..*\"'\-:?-r\‘v\
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Cuando des con una carta nueva y potente,

‘anadela a tu mazo en Creauon de mazos (p. 22).

Cuando encuentres nuevos tipos de cartas, prueba
a combinar las que tengan habilidades distintas,
cambiarlas segun el rival al que te enfrentes

o modificar el mazo para hacerlo aun mas
fuerte.
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Para jugar en un modo, habla con otros personajes
o entra en las instalaciones de Ciudad del héroe.
También podras elegir el modo activando los
cambios de héroe.

e

Pulsa el boton + cuando estés en Ciudad
del héroe para activar un cambio de héroe.
Activa un cambio de héroe para jugar

en otro modo o modificar tu mazo.

Ciudad del héroe es el lugar en el que se desarrolla el modo Historia (p. 9).

Jugar en los modos

Podras entrar en las instalaciones del mapa o usar los cambios de héroe para jugar en uno de los modos.

© Modo Historia
w1 (P 9)

En este modo podras jugar como uno de los Dragon Ball Heroes.
Resuelve el misterio y las anomalias que ocurren en Ciudad del héroe junto
a tus aliados.

1 Modo Arcade
(p. 17)

En este modo podras luchar contra super guerreros legendarios.
Esfuérzate para completar todas las eras.

Modo Creacion
(p. 20)

En este modo podras crear cartas y misiones.
También podras jugar en misiones creadas por otros jugadores en el modo
en linea.

Combate en red
(p. 12)

Usa este modo para participar en combates en linea y locales.
También podras crear sellos para usarlos en los Combates en red.

Laboratorio del héroe
(p. 14)

Aqui podras participar en misiones del laboratorio del héroe y jugar
a minijuegos. También podras empezar el modo Historia desde el dispositivo
de transferencia del centro.

alliesstoiunravelithelmystenyibehindiaistning ofibizanke:

Estadio del héroe
(p. 15)

Compite en torneos de distintos rangos.

Tienda (p. 16)

Aqui podras comprar objetos como accesorios y cartas.

Titulo

Sal del juego y vuelve a la pantalla de titulo.

Creacion de mazos
(p. 22)

Puedes crear un mazo combinando tus cartas.

Aliados (p. 11]

Echa un vistazo al estado de los aliados que luchan contigo y a sus mazos
en el modo Historia.

Volver al indice )
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\ Estado C)

Pulsa el boton - en Ciudad del héroe para ver el estado, diversos datos y los objetos.

Comprueba el estado y la informacion de juego de tu avatar de héroe. Pulsa los botones Ly R
para ver los superataques y las habilidades (p. 30}, asi como los ataques SU (p.28). También
puedes cambiar los titulos con el boton Xy el tipo de combate o superataque con el boton Y (p. 28).

- R

€ Aatar Se.ectm:u
Play Time Card Count 2371177
! ~ /4

Lv3 - -

S
2420 GRD 13 f

P Avatar LV

HP _1840, PWR

(#» Datos del héroe robot

Ver tus maddulos de batalla (p. 24). Puedes cambiar
de turno con los botones L y R, elegir mddulos
de batalla con los botones de direccidn o la palanca
izquierda y cambiar la informacidn de los modulos
de batalla con el botdn Y.

“ También puedes pulsar el boton X para ver la lista
del registro de capturas (p. 33).

é; Coleccmn de combate

uuuuu

Recover 'I 5% STA for all

Normal
team members

Comprueba tu nivel de camaraderia con un super

guerrero y la siguiente bonificacién de poder
Unlocked after completing Story Mode . ... -
Chapter 3 ) de la amistad que recibiras. Tambien puedes
N ==
Pagina anterior Uikiacdatian oo ota s Jugar en el modo Combate en red e ver las Super Bolas Dragon y las medallas Shenron
: {| (p. 12). “"h.\ que hayas conseguido si pulsas el boton X.
Unlocked after completing Story Mode Fin
Chontacs : .
[Habilidades de avatar de héroe N .
y/ -

Comprueba los atributos,
las habilidades, los superataques
y el ataque SU.

mﬁ; Lista de objetos

Aqui podras ver todos tus objetos. Consigue objetos en la tienda, como recompensa
tras un combate o en Ver recompensas [p. 21) en el modo Creacién (p. 20).

Mr.

c

-
Habla con Mr. Satanman en Ciudad del héroe para

obtener todo tipo de informacidn.

: """'-"-'-...,"--.__ / /
‘--'---"-_."'-u__l_ '--__L. %
————— --._._____'—|I .
C Volver al indice )I |
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iBattle Partners ‘
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amaraderie Level
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OEn el modo Historia, controlaras al héroe mientras resuelve las anomalias de Ciudad del héroe.
Aliate con otros personajes para que te ayuden a resolverlas.

Jugar en el modo Historia C © Tipos de escenarios C

Cuando juegues en el modo Historia, Fe Story Selection ~ En cuanto a los escenarios, existen los de la ruta principal, en los que se desarrolla la historia, asi

completaras areas del mapa mientras hablas = ‘m
con distintos personajes.
Completa las casillas de combate e historia

para avanzar. Cuando completes la ultima

casilla de un escenario, se desbloqueara Son las misiones de la ruta roja del mapa. Completalas para avanzar en los escenarios principales.

“J
g/

Para avanzar en el modo Historia, completa las misiones de los escenarios de la ruta principal.
| >
Escenarios de la ruta de otra dimension

la siguiente historia.
e

© Ademas de los escenarios de la ruta principal, podras disfrutar de los que estan en otra ' -

‘g\dlmensmn ‘ Pagina siguiente

Entra en las rutas de otra dimension a través de las casillas de otra dimension (p. 10).

~=

Escenarlos de la hlstorla secundaria

TRt @ Empezar en el modo Historia

Elige el modo Historia en Cambio de héroe

o examina el dispositivo de transferencia del

centro de la pantalla del laboratorio de héroe.

Para empezar la historia, elige un capitulo "
Se juegan desde la perspectlva de un personaje distinto al héroe principal. Para jugar

y una seccion de la pantalla de seleccidn

en un escenario de la historia secundaria, se necesita una carta concreta. .,j"-.

de historia. Podras volver a jugar en casillas
ya completadas todas las veces que quieras.

-Son las misiones de la ruta azul del mapa.
: o B R L
@uegalas‘para disfrutar de hlstorlas independientes.

_ Volver al indice )
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Ver la pantalla del mapa

Controla tu avatar de héroe y muévete por

B L
Chapter 1: My Thrilling First Battle

las casillas. En algunas lucharas contra
los enemigos y en otras hay minijuegos.

<§; Presentacion de una casilla

Presenta una casilla basica. También hay casillas especiales.

@ Casillas de historia Desplazate a ellas para avanzar por el escenario.

Para explorar el mapa, muévete por los pur—
dist_it\tos SRR ::_-";5 @ Casillas de combate  Aqui libraras combates.
- i~ ‘;- -..-;
"7-'1 e 3

Pulsa el boton Y de la pantalla del mapa para ver el mapa completo. Mientras miras el mapa

completo, podras confirmar tu ubicacion, ver donde estan los personajes de la ruta, las casillas
Pagina anterior desbloqueadas, etc. Los escenarios principales apareceran como una ruta roja y los adicionales,

como una ruta azul.

Lugar en el que se encuentra

tu avatar de héroe.

]

Apareceran cuando se cumplan

determinadas condiciones. Tdcalos
para activar algunos eventos.

. —
Mueve el cursor a una casilla desbloqueada

a tu avatar de héroe. Si seleccionas

una casilla y pulsas el botén X, podras 3

-#;—‘-

Cumple los requisitos de una casilla

desbl L ver informacion detallada.
para desbloquearla.

y seleccionala para desplazar hasta alli =

—

~\

Podras viajar a otro mapa si cumples con los requisitos para entrar

/) otradimensién en ellas.

z{\> Casillas de ruta de

Aqui conseguiras objetos. Hay dos tipos:
e Casillas de capsula, que se reviven luchando en un nimero
determinado de combates.

Solo podras obtener estos objetos una vez.

e Casillas de capsula raras, que se abren al cumplir ciertos requisitos.

Aqui hay minijuegos y otros eventos en los que podras conseguir objetos.
Podras volver a jugar después de librar un nimero determinado
de combates.

—

Casillas de combate especial

-

Las casillas de combate pueden incluir combates normales o especiales por equipos,
-, Y - - .
en colaboracion, etc. Aliate con otros personajes y hazte con la victoria.

o
- P

Vs Casillas de combate

] Lucha con dos de tus aliados en combates de tres contra tres.
en equipo

Lucha con dos de tus aliados en combates contra un enemigo.

@? Combates

- Qfﬁ cooperativos de jefes

Volver al indice )
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Conseguiras aliados a medida que avances

en la historia. No solo podras contar con dos
aliados en el mapa del modo Historia, sino

que también podras luchar usando sus mazos.
Tras elegir una casilla de combate, selecciona
a los aliados que lucharan junto a ti en la pantalla
Elegir participantes. Los mazos de los aliados
no pueden modificarse.

Para ver el mazo de un aliado, selecciona Aliados

en Cambio de héroe o Elegir mazo en Registro
de carta antes de un combate. También podras
ver el mazo de un aliado en el menu de pausa
durante un combate.

Ademas, el nimero de mazos que podras

usar aumentara cuando tu nivel de vinculo con
un aliado llegue a un determinado nivel (p. 32).

f

@—Battle Member'S

o

election

ooooooo

aaaaaaaa

® GoBack

Usa la pantalla Aliados para ver las cartas del mazo de un aliado o para cambiar

los superataques. También puedes seleccionar a un aliado y pulsar el botdn + para

ver qué recompensas obtendras por la potencia de vinculo (p. 32).

e

=
L) & N

T o

L

- : Super Attack

Energy Flash

Bond Level

Lv._6 : UZE)

Phase
HP 1840 PWR 2440 GRD 1320

©® GoBack + View Rewards

Ability & Strong Soul LV 1
+1000 PWR when you win the Power Level Battle

@ Change S. Attack @ | Eneck Deck

Elige los aliados que lucharan junto

a ti.

El superataque que podras usar
en el combate. Pulsa el boton Y

para cambiarlo.

Cdmprueba tu nivel de:\/l'nculo,
tus PS, tu potencia y tu guardia.

o ues

Cuando tu nivel de vinculo con un aliado alcance
E
un nivel determinado, aprenderas un nuevo

Wuperataque que?)-odrés usar en los combates
""-"-7.'.._--..._"""__':-. - delmodo Historia. Para cambiar el superataque

T B et .
_de un aliado, selecciona al aliado y pulsa
‘el boton Y. A continuacion, veras una lista

Volver al indice
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cambiar la vista.

[ tobisases(p.30 )

Usa los botones L y R para

. ""‘du.:
- —

—
™
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Conéctate a un servidor del juego para luchar
contra gente de todo el mundo y siguiendo
distintas reglas. En Combate en red, selecciona
En linea y después elige un tipo de combate para

empezar.

narejamiento en linea

Cuando participes en un combate en linea,
los rivales con los que se te empareje cambiaran &
en funcion de tu grado de héroe y tu rango

de combate.

Podras enfrentarte a otros jugadores en linea o sin conexion.
Sin embargo, jugar en linea te permitira participar en los torneos especiales que se celebran de forma ocasional.

En linea

e . LS
e, e T b

rg Network Battle

i L. T

- Hay distintos modos disponibles en el combate en linea y algunos solo se desbloquean al cumplir

Combate normal

Un tipico combate de uno contra uno. Participar en combates normales
aumentara tu grado de héroe.

Combate clasificatorio

Un combate uno contra uno. El resultado quedara registrado en un sistema
de clasificacion. Participar en combates clasificatorios cambiara tu rango

de combate. Las reglas de estos combates cambian en funcién del momento
del dia. Necesitaras un grado de héroe de al menos 5 para participar.

Combate limitado
(p. 13)

Un tipo de combate que solo esta disponible en determinadas ocasiones.
Elige cartas de una lista sobre un tema concreto para crear tu mazo.

Combate amistoso

[BattIe]into)

'G_Batt-

Hero Avatar ° Battle System

Stage Urban Area

Te permite enfrentarte a un amigo.

(p. 13)
LS

Copa DB definitiva

(Baitig Ranig |

, i—— lm ==

,1

= Stamps

f L : » 0 battle(s) Boglinnor (Battie Rar)
¥ = -]

ha) .#‘ ( - W
m

\is have a good matﬁ—4| | (

Grado de héroe

El nivel puede estar entre 1y 99, depende de cuanta potencia de héroe hayas
ganado en los combates normales y clasificatorios.

Rango de combate

Oscila entre D- y S+ y se basa en la experiencia obtenida en los combates
clasificatorios.

= 3
’
P
- e m—
- ! — |
.'
| _3 C Volver al indice )
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Un torneo en linea que solo se celebra en algunas ocasiones.
Pueden participar todos los jugadores.

k= e

=

.

T—
-
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© Combates locales Cc

Elige cartas de una lista sobre un tema concreto para crear tu mazo y luchar en combates Puedes luchar contra gente de tu zona usando la funcion LAN de Switch. En la pantalla Combate

limitados. Podras ganar distintas recompensas en funcion del nimero de victorias que consigas R LAY en red, selecciona Combate local y después elige Crear sala o Unirse a sala para empezar.

durante el plazo del combate limitado. Pero, si usas cartas en combate, las perderas. Si te quedas:,_ e —— R

-

Editar sellos Cc

“Aqui podras crear o confirmar los sellos que enviaras a tus rivales durante los Combates en red.
Para asignara un boton de direccion un sello que hayas hecho en Creacion de sellos, usa Anadir

— - -

— N -
En los combates amistosos podras crear salas e invitar a tus amigos o unirte a las que ellos hayan
sello. Después podras enviarselo a tu rival.
Creacion de sellos Usa los materiales que tengas para crear sellos.

creado para luchar juntos. Selecciona Crear sala para crear una sala y después elige el escenario

de combate, asi como otras opciones. Cuando un amigo entre en tu sala, podras abrir la pantalla

Elegir mazo. Para unirte a la sala de un amigo, selecciona Unirse a sala. Elige una de la lista

Anadir sello

Pagina anterior

y entra en la pantalla Sala.

Asigna un sello a un botdn de direccion.

Lista
de materiales

Aqui podras ver todos tus materiales.

T
T—
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ECeate Room _

S SRR | AT VRS

.-

DAL\ Lista de sellos Revisa los sellos que has creado. Aqui también podras editar y borrar sellos.

) ~va—dll F 75
(; Ver perfil C

é 14 .l ~—
Aqui podras ver un registro con todos tus logros @ Network Battle
" \\/

en los combates en linea, cambiar tus cartas

-
favoritas y modificar tu mensaje. Los demas

sdbh15 j ; A

" 59 battie®) )
59.3% ) 5? i
|

ards
ne11er )

Sala

jugadores podran ver tu perfil.

g

4 ".""

Message
[ Let's have a good match! ]

View and ed e

® GoBack

g
r
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Aqui podras aceptar misiones del laboratorio del héroe para aprender cosas de los combates y jugar a minijuegos.
También podras empezar el modo Historia cuando examines el objeto (dispositivo de transferencia) del centro.

- C Misiones del laboratorio del héroe C C Jugar a los minijuegos @

Habla con Lulu en el laboratorio del héroe para realizar una mision del tutorial o una mision - Habla con Molle dentro de una instalacion y paga zeni para jugar a Desafio de carga de impacto

de rompecabezas. Elijas la mision que elijas, recibirds una recompensa la primera vez que “'#,.,_u- 0 Gran Ruleta Universal.

la completes.

. Misiones del tutorial

Desafio de car

En este tutorial jugaras mientras aprendes

= — = 1 B
Puedes participar en tres rondas de batallas @ Charge Im -

. — ., (©crarse TSN L

de carga de impacto. Elige el nivel de dificultad .

del juego. Ganaras accesorios u objetos

acerca de varios aspectos del juego, como

los tipos de combate de cartas (p. 28),
el uso de las habilidades (p. 30, las HCA/HTA

(p. 31), etc.

en funcion de tu nimero de victorias. Consigue

=,

Pagina siguiente

una victoria perfecta para obtener accesorios

-\raros.

Pagina anterior

Warrior's PWR Boost

- T

L [ |l 2 [ '
A o) |
”
o - By
f\ Select a mission to try. =

Misiones de rompecabezas Gr;n ruleta universal!

Gracias a estas misiones, jugaras mientras - —r -, l -
Pmﬁ;ﬁ n este minijuego, giraras una ruleta y ganaras

R el =Pectos det juego, s 1| el objeto en el que se detenga. Puedes jugar

como los modulos de batalla (p. 24) y las

hasta cinco veces por partida.

Use a Capture Module!

habilidades de algunos personajes. | s hl 55 -]

T = Se——— o

Use a Summon Maodule!

Comy nlete by using an Attack Module to attack!

Use an Attack Module in the round displayed on your Super Hero [ J[ ][ ][

Roba icon next to your HP! ~~ 3

Lock On

R e " —

{\ Select a mission to try.

- | C Volver al indice )
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Para participar en un torneo, habla con Moden
en el estadio del héroe. Los torneos se dividen
en preliminares y combates principales. Gana

los combates principales para consequir la victoria.

Si seleccionas un torneo en la pantalla Elegir
torneo y pulsas el botdn X, podras ver qué
recompensas se obtienen al ganar.

© Rangos de torneo

Hay cinco rangos de torneo, de D a S. Si ganas,

podras participar en el torneo del siguiente nivel.

Si completas un torneo de rango S, podras
participar en un combate secreto.

Lucha en varios torneos y gana combates contra diferentes PNJ.

iGana un torneo y podras participar en mas!

Partlapar en torneos

@ Select Tournament!

D [RERR TEURERMERE

© [Remk TeVFRERMETE

- -
LB

¥ M 3s alta.

Prellmmares de torneo

Hay dos rondas de preliminares y en ambas

tendras que competir por obtener la puntuacion

‘k Si acabas entre los cincuenta mejores durante
la primera ronda, pasaras a la segunda. Si terminas
entre los ocho mejores en la seqgunda ronda,
pasaras a los combates principales.

F

© Combates principales

_-\\ En los combates principales, lucharas contra
- los rivales que hayan superado los preliminares.

Gana y recibiras recompensas. Ademas, podras
participar en el siguiente rango de torneo.

Volver al indice ) |

- e
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Puedes comprar objetos para crear cartas
personalizadas (p. 20), como cartas en blanco

y pegatinas de personajes. Usa los botones Ly R
para cambiar de categoria, el boton Y para
cambiar el orden y el boton X para ver mas
informacion.

0=

c

Puedes comprar objetos para usarlos

en los combates, como mas EXP y mas PS.

Usa los botones L y R para cambiar de categoria
y el boton X para ver mas informacion.

Usa zeni para comprar accesorios y objetos, o boletos Gacha para conseguir cartas.

También podras comprar materiales para crear cartas personalizadas.

Tlenda de creaciones

rc Creat|on Shop

2,0002

2,0002

)
2,000z

_—— .

= Guoku (Super Saiyan) 7

2,0002

_R R

™ | =
L——'ﬂl‘ T

=Nl i _ Gohan (Kid) 4
. Gohan (Kid) 5

wﬁ
2,000Z2

A \\
0 Back Prev. Page B Next Page 1 @ Search/Sort

Tienda de objetos

€

Item Shop

1.5%

’*, et *_i;_Jx b o,

+1 Hero Energy

y 1.5x Camaraderie

15,0002

8002

1L @ ox B-o@!;aaimpr

Prev. Page 1 B Next Page

i Ill-”;
|F"i_'!“' F'

..\‘©

T|enda de accesorios

Puedes comprar accesorios para crear un mazo
“personalizado (p. 22). Usa los botones L y R para
" cambiar de categoria, el botén Y para cambiar
el ordeny el botdn X para ver mas informacion
sobre los accesorios.

_-'\ Puedes usar boletos Gacha convencionales
e T ACICERIE consegwr cartas del Gacha

de cartas o usar zeni para comprar accesorios
en el Gacha de accesorios. Usa los botones Ly R
para cambiar la categgria del Gacha de cartas,
los botones de direccion para elegir el nimero
de misiony el botéﬁX para ver la lista

de descartes. Si ganas una carta que ya tienes,

se convertira automaticamente en trozos
\ . % B R R LT

'
:

Accessory Shop

& - & Power Up,

P Super Power Up

g @ & Miracle Finisher
13 ‘,@ & GuardUp

” ' N & ¢ Iron Stance

5,0002

1 @ & Inner Eye

| ,j & Eni eEyAbso Dto

GoBack 4 Prev. Page B Next Page 1 0 Search/Sort Details

5, DDUZ

5,0002 ' *.l N
0|<

Tienda Gacha

\“ v ¥ e
| ‘l\\. ’ 2 ' ' e —
|\ Use Gacha Tickets here to win cards! 3 @
= - &a 3
_— 5 \\‘ i ) ;

de boletos. Cuando tengas suficientes, cambialos por boletos Gacha convencionales o raros

T

*--._"“"'-"'?-_:_-..__-."."‘*:"'"-7‘ =4 con la opcidn de Cambiar boleto[s]
—
=
. -
r——
| —
C Volver al indice )
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" @ Como jugar en el modo Arcade @

Elige una era en la pantalla de seleccion

de era. Después, selecciona una casilla

de mision del mapa para empezar un combate.
En el modo Arcade, no solo obtendras
recompensas por ganar, sino que también
conseguiras EXP gracias a la gran bonificacion

Porunga.

:

saina anterior (& Pantalla de seleccion de era C)-.

Algunas eras tienen mapas especiales o ajustes

de combate. Veras un resumen de cada era

en Informacion de era y el tipo de batalla

‘EhelGodlof{Destructiony
| [ lBeerus]hasImadelhis)
\wayitolEanth!}

especial que te aguarda en el icono de la parte

superior derecha.

[ informacisndeera
I ————

Select an Age

B

° Muestra una era con una batalla Super Bola Dragén (p. 29).

\W/
{;} Muestra una era con una batalla Super Bola Dragén Porunga (p. 29).

T Muestra una era con una batalla Orbe Rey de Todo (p. 29).

o

-

© Entender la pantalla de seleccion de mision

Juega a la version Arcade del modo Mision. Viaja por distintas eras y enfréntate a super guerreros legendarios.
En algunas eras, hay escenas especiales y misiones exclusivas.

Elige una era en la pantalla de seleccion de eras para ver la pantalla de seleccion de misidn.
Selecciona una mision para empezar el combate.

[ )

Cuantas mas estrellas

Ulitra Completion: Win the battle aff

using all team members' Super Attacks!

S

Cumple los requisitos

de las misiones para
desbloquearlas.

tenga el enemigo, mas ,
® GoBac

Status (A) OK

fuerte sera. -

/-
/4

Cada misién tiene un nivel de dificultad. A continuacién se enumeran por orden de dificultad:
Facil, Normal, Dificil, Jefe, Super jefe y Dios jefe. El color del icono de la misidn también variara

en funcion de la dificultad.

Super jefe

Dios jefe

®

Volver al indice

=4 0 . .

":"'-:".'-_".-__
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Modo)Arcade|(2)

Algunas eras tienen misiones especiales, distintas a las normales. En ellas podras avanzar Se desbloquean cuando se cumplen ciertos
por el mapa usando una ruta distinta o elegir a un companero para que luche a tu lado. " H‘-._R"‘C‘u.""’a‘"*- requisitos. Las encontraras al terminar misiones
T .. ™ " cercanasy al completar Legendario (p. 26),
-_— - 1 _._...,_-:.:':..-- £

= _gN{re O(roS. ™ ——
Misiones con ruta alternativa

T ——
Algunas misiones te llevaran por rutas que

se ramificaran. Completa la misidn de la base

de una de estas ramificaciones y cumple con

los requisitos para avanzar por una ramificacion
alternativa. '

T—

Pagina siguiente

Pagina anterior

En ellas elegiras a un aliado de una lista
de super guerreros para que luche contigo. :
También crearas un mazo de seis cartas v g SolButWMno-WlILJoIn-you-n:Dattle!

, , Win battles to increase your-levell Level:3iis the highest:

y después empezara el combate. Cuando 0 ,
empieces a luchar, el super guerrero que S— Lo S B w1 —
elegiste al principio se anadira a tu mazo E Keilin ' TE

como séptima carta.

Volver al indice )
T —




Pagina anterior

e ———

Eras especiales

Saga Dios Bu demonio oscuro

© Select an Age ©

© GoBack ; Status

Esta era tiene un ajuste de indice de conclusion. Cada vez

que completes una mision, aumentara. Si consigues un indice
de conclusion determinado, obtendras una bonificacion cuando
completes la siguiente mision.

Saga Broly oscuro

Saga Super Namekiano

(@ _ Select an Age F@)

L ek B
b1 helfinal| DarkiDragon|Ball
(hasfallenlintojthelnands Bl

|
[offanunimaginablejterror i SSasat )

= ,

©® GoBack Status

=

En esta era lucharas contra dos fuerzas. El mapa tiene unos
valores de porcentaje de derrota asociados. Completa las
misiones para diezmar las fuerzas enemigas y aumentar

el porcentaje de derrota. Cuando los valores lleguen a un nivel
determinado, se desbloquearan nuevas misiones.

Janemba: Saga Xeno

Esta era se divide en varias areas.

Las misiones de cada area tienen

efectos especiales, como el dano

Wford[Siig possessed|byd
thelDarkibragoniBalsWll

recibido en cada ronda, el aumento 4
@Eﬂlﬂgﬂaﬁ@ﬁal

de resistencia, etc. Ademas, completar ‘
algunas te otorgara bonificaciones,

como mas EXP o mas camaraderia.

® GoBack

Volver al indice )
R T F— |1

Para desplazarse por el mapa, es necesario
tirar los dados. El mapa cuenta con diversos
niveles. Busca las tres llaves escondidas
por el mapa para pasar al siguiente nivel.
En el mapa también hay casillas de tesoro,
que contienen cofres. Abrelos para
conseguir bonificaciones, como mas EXP
0 mas camaraderia, entre otras.

Saga Renacimiento Mechikabura

© Select an Age C)

= —_— >
N .
N/

& 4

| DEREREERERERER
Mechikabural

©® GoBack Status (A) oK

El objetivo es llegar a lo mas alto de una torre. Completa
las misiones para desbloquear otras nuevas. Ademas,

si completas una mision concreta y cumples con sus
requisitos, se abrira una ruta nueva.

iTraverselHelllas]
oulchase Janembs S
DardoragonBail)

-
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(= Editar carta C)
eEdn Card 'ﬁt |

' '

el

Podras crear cartas personalizadas con los
materiales que poseas. También podras ver

una lista con las cartas que hayas creado
(lista de cartas personalizadas) o una con tus

materiales (lista de materiales). Podras crear
hasta un maximo de 350 cartas personalizadas.
No podras usar las cartas personalizadas

que hayas creado en el modo Arcade ni Combate

en red.

Pagina anterior

(

Para crear una carta, pégale una pegatina de personaje a otra en blanco y asignale atributos.
Los materiales necesarios para crear cartas pueden conseguirse como recompensas al jugar
una mision en los modos Historia o Creacion. También pueden comprarse en la tienda.

Lista de cartas personalizadas

Podras modificar, ver o vender las cartas personalizadas, editar los comentarios, cambiar
las cartas en blanco o usar puntos de personalizacion para aumentar los atributos de una carta.
Los puntos de personalizacion se consiguen vendiendo cartas en blanco.

Lista de materiales

Aqui veras una lista con todos los materiales que posees. Usa el boton Y para buscar y ordenar,

IF:;‘"' i
I‘.

ko’

L‘f

Usa Editar carta para crear cartas a partir de otras en blanco.

Usa Editar mision para crear misiones originales segun las cartas que poseas.

Como crear una carta

Elige una carta en blanco y asignala

a un espacio. Tras asignarla, se mostrara
la pantalla del menu. Elige objetos para
asignar atributos, habilidades y super-
ataque a las cartas o cambiarles

el aspecto. Ten en cuenta que se usaran
los puntos de atributo de la carta

en blanco para configurar sus atributos.

P — -

= -
© Edit card™™ TN o000 oo
Al =
= R
% 4 Set Character | "R @

Set Attack Style

Set Stats

Set Super Attack

- Set Abilities

. SetCAAs/TAAs

Set Unit Effects

Complete

Configurar el personaje

Elige el personaje que quieres que aparezca en el combate.

principal

SNl CLes e Podras cambiar el fondo, el marco y otros elementos.

de la carta

Configurar el estilo Selecciona el estilo de ataque de los ataques normales (cuerpo
de ataque a cuerpo/rafagas de Ki). Solo podras elegir tipos Héroe.

Configurar atributos ;
de impacto.

Elige los PS, la potencia, la guardia y la velocidad de carga

Configurar superataque

Usa materiales (pegatinas de accesorios) para configurar

(p. 27) el superataque.

Configurar habilidades Usa materiales [pegatinas de accesorios) para configurar
(p. 30) la habilidad.

Configurar HCAy HTA Usa materiales (pegatinas de accesorios) para configurar
(p. 31) las HCA y HTA (p. 31).

Configurar efectos

de unidad (p. 28] el ataque SU.

Usa materiales (pegatinas de accesorios) para configurar

Completar las cartas

Una vez que escribas la nota y completes una carta, podras
usarla en un combate.

y los botones L y R para cambiar de categoria. - f 7 *'--:-__."'-'-;,
C Volver al indice
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Usa Editar mision para crear misiones originales

y subirlas al servidor del juego. Elige un espacio

al que asignar la mision, coloca los mazos y cartas
que usaras y selecciona los objetos de configuracidon
en el menu.

Tras crear una mision, podras jugar y conseguir

la victoria en la prueba de combate. Cuando ganes,
podras subir la mision al servidor.

Pulsa el boton Y en Ajustes de mazo para ver el menu

Abrir. Elige los objetos que quieras y crea la mision.
Cuando todos los ajustes estén listos, selecciona
Completado.

Ui et Qe

-
(WBcilen @eil,

Select the mission you wish to edit.

~

New Mission

[:JC]DC]C]G[:] o

'N&W“&]DDDQDI

| P

k Set the cards and accessories you wish to appear in the mission.

©® GoBack

[Card[Rosition]

Mazo

Elige las cartas y accesorios que quieres que aparezcan en la misidn.

Carga de impacto

Elige el tipo de carga de impacto y la fuerza de cada carta.

Posicion de carta

Elige las posiciones de las cartas para cada ronda.

Decide los limites de juego, los sistemas de combate y otros ajustes.
Reglas de combate Ten en cuenta que el nUmero de objetos que podras usar aumentara a medida
que subas misiones al servidor y juegues.

Elige el nombre de la mision, el escenario de combate, la musica de fondo

e
h_-*:::‘

Mision
y las recompensas.
Completar : : ..,
P Termina de editar la mision y prueba el combate. ~pp—
las cartas
I
e —
#‘
N = f =

Jugar mision

Conéctate al servidor del juego y juega a misiones creadas por gente de todo el mundo.

Usa el menu de abajo para buscar una mision.

| Buscar misiones

Busca misiones que cumplan las condiciones especificadas.

- | Elegir misiones

Juega misiones que no hayan jugado otros.

Nuevas misiones

Juega misiones subidas recientemente.

Misiones oficiales

Ver misiones distribuidas oficialmente.

Clasificaciones

Ver diversas clasificaciones de mision.

o _ine ™
——

e
"

RSelecciona Ver recompensas, en la parte superior derecha del modo Creacion, para ver las

L L S LSRR R T |

las p'osibles recompensas hay boletos Gacha, materiales para cartas personalizadas y otros

.’

Q

Volver al indice

J

- e

En Mis datos veras tu historial de juego, las misiones
que hayas creado, tus amigos, tus misiones favoritas
y una lista de creadores.

f=

Mis datos

1time(s)

core
80194pts.

recompensas que podras ganar jugando en ese modo, sus requisitos y para recibirlas. Entre

iy ""‘.du.:
-f- ' P

.
=
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Hay dos tipos de mazos: los personalizados,
que se usan en los modos Historia 'y Creacidn
y el estadio del héroe, y los simples, que

se utilizan fuera del modo Historia y el estadio
del héroe.

En los mazos personalizados podras usar
accesorios y cartas que hayas creado

en el modo Creacidn.

Puedes usar tus cartas para crear mazos.

iRevisa las habilidades de cada una y combinalas bien para crear un mazo potente!

\C Tipos de mazos C,

r! Deck Creatlon
@ . . e

Ny

s %[lﬂmu\\\\\ f -

. Create a deck using custom cards and accessories.
——,

—

® GoBack

S

rigmaantecer (& Pantalla Creacién de mazos o

Elige un mazo para modificarlo y, como maximo, siete cartas para incluirlas en él. También

puedes anadir accesorios (p. 23] a las cartas de un mazo personalizado.

Deck 01

©—Deck Creation {G=tnb=is

[BEER ©) 1

’

Deck 04!

Deckl02! Deck]0:3 Deck 05

Y

Goku Janemba(Xeno) ) GogetalCr)
& | »

Podras crear hasta un maximo de 50 grupos.

Para ver la informacion de una carta, seleccionala
con el cursory pulsa el boton X.

[ Mearcosindas |

Aqui podras registrar las cartas.

Solo aparece en los mazos personalizados.
Cuando actives un accesorio, brillara.

e
—

Opciones de mazo

Pulsa el boton Y en Creacidon de mazos
para cambiar el nombre de un mazo, copiarlo
o borrarlo.

istrar cartas

Deck 0.2

Deck Options

- Copy Deck

Deck 0.3

Deck O1

Deck 04 Deck 05

E3

1™
ks\""
AT | 3 l'*.’:

il Delete Deck

m
(contirm Deck®)

3100 2200

2000 cooo

—-—?_-*_

Si deseas cambiar de cartas, abre la pantalla Registro de carta. Para ello, elige una o un marco

“_M sin datos y pulsa el boton A. Primero, elige la carta que quieras cambiar y pulsa el boton A para

"Fﬁi:-

@ Card Reglstratlon

Received Orderv

Have 23/1177

eliminarla del mazo. Después, elige la que quieras anadir e insértala en el marco sin datos.
L .

©® GoBack 1 Prev. Page 1 Next Page O search/sort

@ Hide/Show Dets.

5
4
\

Volver al indice

R T F— |1

Pulsa el botdn A para
anadir la carta al mazo.

Pulsa el botdn A para
eliminar la carta
del mazo.

3300 2000 t

Pagina siguiente
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Cuando selecciones una carta, se mostrara su diseno y sus aptitudes, asi como sus atributos,
habilidades y superataques. Pulsa el boton X para cambiar la vista y ver la informacion detallada

de cada carta.

Equipar accesorios

Para equipar un accesorio en una carta de un mazo @© Accessory shop

personalizado, selecciona el icono de accesorios

en la pantalla Creacion de mazos. Podras equipar

When a supporter, recover
500 HP. Repeatable.

uno de cada categoria (en total hay cuatro).
Elige una categoria y después un accesorio
para equiparlo. Pulsa el boton Y para buscar

>_7- —.JL

—_—

5,000Z2 I

b

un accesorio por rareza o palabra clave o para . i
New items are on sale.
cambiar el orden en el que se muestran. Pulsa O Gosesk ) @ Prowrase JB Nortrese

T —

1 @ Search/Sort

/'® Details

p—

¢ Energy Absorption

Y

el boton X para cambiar la informacion que
se muestra en pantalla.

@) Atributos Sirven para cambiar los atributos de una carta.

Pulsa el boton Y en la pantalla Anadir carta
para buscar cartas y ordenarlas. Si te cuesta

encontrar alguna, prueba a buscarla por rareza

o habilidad (p. 30).

g Superataque Sirve para cambiar el superataque de una carta durante un combate.

El nombre del superataque

y la energia de héroe necesaria

@ Habilidad Sirve para usar la habilidad que tengan asignada.
@'@ Especial Sirve para obtener HCA, HTA u otras habilidades especiales.

Buscar y ordenar cartas -
@7_5’”’-—”,«& unmr‘:wnhnn

. Changel@rder "L}

Character/Name

BattleiType
Al

e

Acerca de los accesorios especiales

Si equipas un accesorio especial, no podras usar las HCA ni las HTA que hayas aprendido

al principio. Ademas, los accesorios "Unidad XX" también son L 0 S1-S4. Cuando los

equipes y empieces a luchar, podras usar un ataque SU.

Volver al indice

®
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Empezariunicombate

Cuando hayas elegido una mision y un rival al que enfrentarte en cada modo, decide qué mazo usaras,

el turno en el que se activara el Super héroe robot y los objetos que utilizaras.

™ \© Pantalla Registro de carta @, @ Elegir en que turno se activara tu Super heroe robot @

En esta pantalla podras elegir y modificar

los mazos. Selecciona Elegir mazo o Elegir

carta y preparate para el combate.

Usa los botones L y R para elegir el turno en el que tu Super héroe robot activara el modulo
de batalla. También puedes seleccionar el modulo de batalla con los botones de direccion y pulsar

= | - P

—

el boton Y para confirmar la informacion detallada.

@ Select the Round Your Super Hero Robo Activates (® y)

[CEEIEI——

Normal

-500 PWR to all enemies

\@CT; Elegir un mazo

Pagina anterior

o modificar el mazo que quieras usar. Elige un mazo con los botones L y R.

Ir cartas

Selecciona Elegir mazo para ver la pantalla Creacion de mazos. En esta pantalla podras cambiar

e —————

Selecciona Elegir carta para cambiar las cartas de un mazo. Echa un vistazo a los requisitos

de Ultray Legendario y cambia tus cartas en funcidn de la misidn o del rival al que te enfrentes.

Sitienes uno o mésrobjetos, aparecera una

pantalla en la que podras seleccionar los que s

quieras usar en el combate. Primero, elige .. -

e . .
HW el tipo de objeto. Después, usa los botones Ly R @ £ @: & @
"7-'-."-__1"‘-.";___-.. — , - _ (veve 505 a0 (1o 50B] [ e 505
% para elegir un grado y cambialo a Elegido con M| = s | [oer | [ [reed
:"—_-_-_,. ~ los botones de direccion o la palanca izquierda.

Gaard

S Bonificacionde cquipo
2 _ y

Esta bonificacion se aplica al comienzo

W

de un combate o tras los resultados.

Se aplicara el total de bonificaciones Pagina siguiente

indicado en los modulos de batalla

® GoBack Previous Round R Next Round O Hidd prow Info (] oK

' r del turno seleccionado.

C Elegir un objeto C

i
i ‘ecuerda que solo podras usar un objeto de cada
tipo. Elige los objetos y selecciona Terminado {

®

para empezar a luchar. ';——-.-.___
Ademas, los objetos no podran usarse en las misiones del modo Creacidn.
- " — ; x
Volver al indice ) “i"! . % e o
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En este juego, los combates se libran por turnos. Comprueba los niveles de poder y las cartas de tu equipo al comienzo de cada turno.

Coloca una carta en el area de ataque o el area de apoyo para luchar.

(= Pantalla de combate C)

Podras aumentar el nivel de poder usando

resistencia o habilidades especiales.

En un combate de nivel de poder (p. 27),
tu equipo atacara en primer lugar si tu nivel

de poder es superior al del enemigo.

Tras el combate de nivel de poder, la
carta colocada en esta area se usara
para atacar al enemigo.

AT — -

Los PS, el nivel de poder y la energia de héroe 0 |
del enemigo. El nivel de poder también se muestra : |
durante un combate de nivel de poder. ! : ’!';

i i

e o iesupersonse

Aparece cuando se puede usar

un superataque.

| =

Coloca esto en el area de ataque para

-

Aparece cuando se cumplen los consumir resistencia y aumentar

requisitos para activar la habilidad el nivel de poder. La parte brillante
SN (p. 30). El color del icono variara de la barra indica la cantidad

en funcion del tipo de habilidad. de resistencia que se consume.

_._41--____& —

Coloca una carta en esta area para

recuperar resistencia.

empezara el combate de nivel
de poder.

Cuando el tiempo llegue a cero,

Menu de pausa

Pulsa el boton + durante un combate para ver el menu de pausa. En el menu de pausa

_:—_“ — . podras retirarte de un combate y ver tu mazo o el de un aliado.

®

Volver al indice N e i % . N :
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El ritmo del combate

Los combates se desarrollan en tres fases. Una vez terminada la fase de ataque, comenzara

el siguiente turno. Deja al enemigo sin PS para consequir la victoria. Perderas si tu equipo se queda
sin PS. Si ningun equipo gana al terminar el ultimo turno, la victoria se decidira en funcion del grado.

]

< \/
‘,,_YE’H!;I‘*EL’.";".

Fase de preparacion Combate de nivel de poder Fase de ataque

= 3072‘.7’ = |

Durante la fase de preparacion, colocaras cartas

en las areas de ataque o apoyo. Usa los botones Ly R
para elegirlasy colocarlas en un area. También puedes

[~
g

== pulsar el botdon Y para seleccionar todas las cartas

atag

En esta area colocaras las cartas que vayas a usar

S R
: Batalla de carga de impacto ; ;
- [ 9 P ) en el ataque. Hay tres lineas. Cuanto mas alta sea
- - - la linea, mas resistencia consumiras y mas aumentara —
B —— =_ *"' -

Pagina anterior

Completar Ultray Legendario

En algunos combates, puedes ganar

[Fieniaining Team HP

puntos extra si los completas cumpliendo [ 0. e ——

determinados requisitos. Por ejemplo,
las condiciones para conseguir Ultra
pueden ser “Ataca siempre el primero”
o "Gana en solo dos turnos”. Las

/[ Score Bonus

, A_vﬁ 3 ——
Total

condiciones para Legendario pueden

ser "Gana con el superataque de una

carta concreta” o “Incluye una carta

concreta en tu mazo”. Ademas, si consigues completar Legendario en el modo Arcade,
en ocasiones desbloquearas nuevas misiones o rutas. Puedes ver los requisitos para
conseguir estas bonificaciones al comienzo del combate o en la pantalla de seleccion

de mision.

k

el nivel de poder general de tu equipo. Cuando termine Pagina siguiente

-\h‘ la fase de preparacion, el equipo con mas nivel de poder

-"".::\ ganara el combate de nivel de poder (p. 27) y atacara
.

wen primer lugar.

-

-@;Area de ar

{

Coloca cartas en esta area para recuperar resistencia.
T
Las cartas de esta area no participaran en el ataque.

-

Volver al indice
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Se necesita energia de héroe para activar
superataques, ataques SU, etc. Aumenta
en 1 punto cada vez que el nivel de poder
supera los 3000, hasta un maximo de 10.

Energia de héroe

C Combate de nivel de poder

El combate de nivel de poder comenzara
cuando pulses el boton A durante la fase

de preparacion o cuando el tiempo se agote.

Se mostrara en pantalla el nivel de poder

de ambos equipos. Ganara el que posea el nivel
de poder mas alto. El ganador del combate

de nivel de poder sera el primero que ataque
en el combate principal.

y
Aturdimiento

le causaras el doble de dano.

Lo mismo pasara si atacan a miembros aturdidos de tu equipo.

Podras reducir la resistencia del enemigo si lo atacas con una rafaga de Ki o un super-
ataque. Si se queda sin resistencia, resultara aturdido. Si atacas a un enemigo aturdido,

(= Fase de ataque )

N SRR 4

La fase de ataque comenzara automaticamente, y los dos equipos atacaran y se defenderan.
Los ataques suelen llevarse a cabo de forma independiente, en funcion del tipo de combate
(p. 28) Si atacas al equipo enemigo y le haces dano, reducirds sus PS. Los miembros atacados
por el enemigo se defenderan, y los PS de tu equipo se reduciran cuando te ataquen. El turno

terminara cuando los dos equipos hayan atacado.

Si pulsas el boton en el momento justo durante
un ataque, salvo excepciones, activaras una
batalla de cargo de impacto. Pulsa el botdn A
en el momento justo para que tu barra se llene

,“- mas que la del enemigo. El equipo con la barra

mas llena sera el ganador, causara mas dano

e ""“h\,
'-'-*& y recibira menos dano. Conseguiras un efecto

““aun mayor si ganas con la barra completamente
llena (Perfecto). También es posible que se

produzca un Milagro p'erfecto durante una batalla de carga de impacto, lo que te otorgara

una barra llena.

/

~ .y provocaras muchisimo dano al enemigo. Si ganas una batalla de carga de impacto con solo

®

Volver al indice )

N

T I‘ ,

\ Batalla de carga de impacto @,

. una cartay el superataque no puede activarse, es posible que se produzca una probabilidad

Pagina siguiente
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Tipos de combate

Cada carta tiene un tipo de combate. Los atributos y los tipos de ataque dependen de él.

&aracteristicas de los tipos de combate

Tipo héroe

Tiene una guardia alta y unos atributos equilibrados.

Tipo élite

Se usa para ataques con rafagas de Ki, que reducen la resistencia del enemigo.

Tipo berserker

Tiene una guardia baja y un poder alto.

Tipo especial

Cuenta con habilidades especiales. Solo puedes incluir uno en un mazo.

¢

é; Ataque coo

Cuando se usan dos o mas cartas del mismo tipo
de combate, se produce un ataque cooperativo,
ya que las cartas se usan a la vez para atacar

al enemigo. Si ademas consigues un Perfecto

o un Milagro perfecto durante la batalla de carga
de impacto, se aplicara una bonificacidn
cooperativa. La bonificacion variara en funcion

nerativo vy bonificacion coo

perativa

del tipo de combate y sera mas fuerte cuantas
mas cartas se usen en el ataque.

!Bonificaciones cooperativas por tipo de combate

il

iy
== _-_,,'.'_"}
"

Tipo héroe Aumenta el nivel de poder de tu equipo.
Tipo élite Recupera la resistencia de las cartas que participaron en el ataque cooperativo.
Tipo berserker Reduce la energia de héroe del enemigo.
—_—
-:'."'-__-._.___
= -

© Unidad suprema

La unidad suprema es un efecto especial

que puede activarse si se cumple una serie

de requisitos, como la presencia de miembros
necesarios y la energia de heroe. Cuando sea
posible activarla, se mostrara un marco brillante
en el area de ataque. Mete una carta concreta
“en el marco antes de que se agote el tiempo.

Si lo consigues, la energia de héroe se consumira
y el enemigo recibira dano o los miembros

Super GuandiSealerllUnit

[Enemy] GRD Down

Press button to activate ! }

de tu equipo se haran mas fuertes. Puedes ver los requisitos sobre los miembros necesarios

y la energia de héroe en Elegir mazo (pantalla Registro de carta), en la seccion Detalles:

si/no de la pantalla Elegir carta y en la seccion Detalles de Creacion de mazos.

© Médulos de batalla

“"Los super héroes robot éparecen durante
el turno de activacion del super héroe robot.
Sigue las instrucciones en pantalla y configura
un modulo de batalla'gntes de que se agote
el tiempo para activr:nm:'~ un efecto basado
en el médulo. Ten en cuenta que los modulos
de captura solo pLEden usarse en el modo

~ Arcade.

e e . . e W

sy

-..%
E o #
) ———

=
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Increase Cl speed for all attackingenemies

/
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En funcion de la mision, el sistema de combate se regira por unas u otras reglas. Las reglas son muy diferentes en una batalla Super Bola Dragon,
una batalla Super Bola Dragon Porunga y una batalla Orbe Rey de Todo, por ejemplo.

Ademas, si ganas una batalla Super Bola Dragon u Orbe Rey de Todo, obtendras una Super Bola Dragon.

(A ettt @A (A ettt @)
N (©; Combate Stper Bola Dragén Cc . \C Batalla Orbe Rey de Todo C)

En este tipo de batalla, lucharas por unas Super gf‘\\g S | ‘ En esta batalla, aparece el Orbe Rey de Todo,
= que provoca diversos efectos. El orbe subira

I

Bolas Dragon con diversos efectos. Si ganas

LT

Try and get a Battle Star/ _

qﬂ\ﬂ\ T 7

h &) —~

= de nivel una vez que hayas conseguido varias -

/.\ y/ iThe Zen-Oh Orb team performed a Super Atiack!
/Achieved a perfect attack Cl! Q hr.l

una batalla de carga de impacto, podras robar

una Super Bola Dragon. Si pierdes, el enemigo estrellas de batalla, que potenciaran sus efectos.

Bl = - o Sa— - 5 ‘.I.I -
podra robarte una Super Bola Dragdn. Cumple Los requisitos para conseguir estrellas Ll /%\‘7*_ o T T ]‘4‘ = 8 ;;: 3 - i (
con los requisitos para aumentar el nivel de batalla se mostraran tras la fase de combate IS EN e G ‘- Iy =« ~———TT

de la Super Bola Dragdn y mejorar los beneficios de nivel de poder.

que te otorga.

——_— : bt S

Ragina.anterior \@ Batalla Super Bola Dragon Porunga ) ™« | Recompensas de combates especiales gagina Siguienis
S

Libra una batalla de este tipo para conseguir  Batalla Super Bola Dragodn

una Super Bola Dragon Porunga. Si ganas una Si ganas y conservas la Super Bola Dragon, conseguiras una bonificacion de puntos

batalla de carga de impacto durante un ataque y podras quedarte con la Super Bola Dragon.

y una defensa, obtendras tantas Super Bolas * Batalla Super Bola Dragon Porunga

UOSICAOD U, UUUD LoA S | UUEA U [V

. d .\ 7 - 4 £ - ] LI 4 LI 4 4 4 ’
Dragon Porunga como numero de atacantes 1 [RedicaGRDYtD I fap3)enemics!) | Gana una bonificacion de puntos en funcion del numero de Super Bolas Dragon Porunga
haya. Consigue siete bolas en el combate para ) ‘ : S ienemiES e A que hayas conseguido.
e Batalla Orbe Rey de Todo
Gana para obtener una Super Bola Dragon y una bonificacion de puntos en funcion

de tu nivel de Orbe Rey de Todo.

invocar a Porunga y ganar algo del Super

espacio de batalla Porunga. Pulsa el boton A

para detener el desplazamiento y activar

el efecto que se muestra en el espacio. Si tienes suerte y el icono de bonificacidon aparece, -
la gran bonificacion Porunga (p. 33) se producira justo después del combate. :

Volver al indice )
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Habilidad

Cada carta tiene una o mas habilidades que pueden activarse en las batallas.

Hay muchas habilidades y, si las activas a la vez, conseguiras sacar ventaja.

m © Tipos de habilidades C

Hay cuatro tipos de habilidades, que se activan cuando se cumplen ciertos requisitos. Se activan al poner la carta en el area de apoyo,

es—

lo que provoca que aparezca una linea de vinculo.
Conecta la linea de vinculo a un miembro
de tu equipo para activar sus efectos, que

pueden devolverte resistencia, permitirte o
ignorar el nivel de energia de héroe, activar : fy
un superataque, etc. 1"‘-‘2":

9 Your Team Ability Eﬂect

f@ & Ultra Instinct God Kamehameha € — =
SN 15000 PWR \ # |

-

Habilidades automaticas

Pagina anterior

Pagina siguiente

8 Se activan automaticamente en un plazo
*,‘

sice m“f'm"*w. predeterminado. Los efectos duplican el nivel
i de poder o el dano causado de una carta,

o cambian la velocidad a la que se llena

Se activan al poner la carta en el area de ataque. Los efectos aumentan el dano causado
al enemigo o reducen sus atributos, entre otros.

la barra durante una batalla de carga

de impacto, entre otros.

\(i; Habilidades de apoyo

Se activan al poner la carta en el area de apoyo. Los efectos anulan las habilidades del enemigo
o aumentan la energia de héroe de tu equipo, entre otros.

Volver al indice ) - - - %
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g

FHabilidades/especiales==——

e —— ———

Ademas de estos cuatro tipos de habilidades, también hay unas especiales que pueden activarse al tocar una carta o deslizar horizontalmente el dedo sobre ella.

Puedes ver los requisitos de activacion de una habilidad en la pantalla Registro de carta.

(= HCA (habilidades de carta de accion) C)

Se activan al ejecutar las acciones correctas

en una carta para cumplir con sus requisitos

de activacion. Por ejemplo, es posible que tengas
que mover la carta como si trazases un circulo

o dibujar las letras que aparecen en pantalla.

En ocasiones, una vez que la HCA

se ejecute, podras potenciar su efecto

si realizas mas acciones. Si se da el caso,

se mostrara un "jGenial!".

Puedes ver informacion detallada sobre

las cartas con efectos HCA en la pantalla - - !Efectos HTA
Registro de carta. El modo Superenergia empieza en el segundo turno. Se le causa dano al enemigo
!Efectos HCA Superenergia en funcpn de la energia de he.roe. Consigue una HTA perfecta para golpear
: _ al enemigo con un efecto adicional.
Se activa cuando se usa la carta como atacante a partir del segundo turno. El modo Supertajo empieza en el segundo turno y causa dano al enemigo.
Transformacion Si se activa, la carta se transforma y aumentan las habilidades y la cantidad Supertajo Consigue un Tajo perfecto para atacar al enemigo con un efecto debilitador
de dano causado al enemigo. N cnal
Cuando se usa como atacante durante la activacidon de un superataque, atacara El modo Romper superestrella empieza en el segundo turno y causa dafio
Blanco fijado al enemigo sobre el que esté fijado el blanco. Asi golpeara al enemigo con Romper al enemigo. Si realizas un ataque con la maxima potencia, atacaras al enemigo
un primer ataque, sin participar en un atague cooperativo. superestrella N afecto adicional.
Estallido Aumenta el dafo causado al enemigo durante un superataque. Shenron/Shenron Ejecuta una accion tactil para seleccionar uno de los dos efectos de deseo.
a— EL modo Atraer empieza en el segundo turno. Si el jugador tiene éxito, la carta oscuro Si maximizas el poder de tu deseo con la accion tactil, se aplicara un efecto adicional.
absorbera PS del enemigo y le causara mas dafio. %W'E\\Iltul- 4
= o
Cuando se usa como atacante o tu equipo tiene un 50 % o menos de PS, " —
Contraataque uno de los ataques enemigos se cancela y el enemigo recibe dano. Se anade & © SU per habllldad ©
un efecto mas si se consigue una Carrera perfecta. === — ’
Ten en cuenta que aqui no se enumeran todas las HCA. ‘:LE. - Siademas del miembro con la super habilidad, también esta presente el avatar de héroe y se

\© HTA (habilidades de toque de accion) @,

Se activan cuando se cumplen sus requisitos 3
y el jugador desplaza horizontalmente el dedo Sy
sobre el enemigo haciendo un corte o toca varias
veces seguidas una parte concreta de la pantalla.
Si lo consigues, sigue las instrucciones

en pantalla y tocala o desplaza horizontalmente
el dedo sobre ella. Si consigues ejecutar todas
las acciones, se aplicara un efecto adicional.
Puedes ver informacion detallada sobre las
cartas con efectos HTA en la pantalla Registro de carta.

% v ‘:\R /
3 ' V7,

cumplen ciertos requisitos, se activara la super habilidad. Una vez activada, invocaras a un super

guerrero del subespacio y se repetiran los ataques super poderosos o los efectos especiales.

®

Volver al indice
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Pantalla/de/resultados (1)=

La pantalla de resultados aparece cuando finaliza una batalla.
En ella se mostraran tu puntuacion, tus objetos, tus modulos de batalla, etc.

- C Pantalla de puntuacion Cc

La pantalla de puntuacion aparece cuando N5
P P P /[Remammg Team HP __'lﬁ t
finaliza una batalla. Tu puntuacidn dependera de -

los detalles del combate, el sistema de combate,

Aqui podras ver la EXP conseguida por tu avatar de héroe durante las batallas. Tu avatar de héroe
subira de nivel y sus atributos mejoraran si consigues un numero determinado de EXP.

/Fl'utal Damage Dealt ____15388)

tc. ‘
etc ;ih/ Pantalla de camaraderia obtenida f - By,
‘ =
L — g AqU| podras ver cuanto ha aumentado
(S B e ' m tu camaraderia con tus super guerreros tras
i S - un combate. El nivel de camaraderia aumentara

si consigues un determinado numero

de camaraderia. En ese caso, los atributos

igina anteier (& Pantalla de resultados C)-

de tu avatar de héroe mejoraran, lo que

le permitira aprender un superataque nuevo.

Pagina siguiente

Aparece si pulsas el boton A en la pantalla de puntuacion. Muestra distintas paginas con q.""\\‘ La camaraderia aumenta cuando libras
tus objetos, tus zeni, tus modulos de batalla, tu EXP, tu camaraderia y tu potencia de vinculo. . ﬁun combate acompanado de un aliado.
Si consigues un objeto que ya tienes, se convertira en zeni. Si no hay espacios libres cuando =

consigas un modulo de batalla nuevo, reemplazara al que ya tenias. El mddulo de batalla

sustituido se convertira en EXP.

Aqui veras el aumento de potencia de vinculo
) e
con un aliado tras un combate. Cuando ganes

-
potencia de vinculo suficiente, aumentara
-
tu nivel de potencia de vinculo y recibiras
. una recompensa

. a..:-_-._.h..____“ ~ . Ademas, cuando el nlvel de vinculo supere cierto
., %% llmlte tu personaje pasara a ser de clase Super
% - y cambiaran su aspecto y sus aptltudes
P _.’._ - ———
pm—— . E .
2 e w =
( Volver al indice ) .
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Gana combates especiales hasta conseguir siete
Super Bolas Dragon, con las que podras invocar
a Super Shenron tras el combate final. Super
Shenron te concedera un deseo. Una vez que

lo pidas, perderas las Super Bolas Dragon.

\ Pedir deseos a Super Shenron C) (= Gran bonificacion Porunga C)

= 72— ——\=\achme &

@ Battle Modulel!

!L'istade deseos

Grant me a module!

This will grant you a rare module.

Cambiar de avatar

Aqui podras cambiar la raza de tu avatar de héroe. Volvera al nivel 1, pero
algunos atributos permaneceran intactos. También conservaras las ventajas
de tu bonificacién de camaraderia.

jAumenta mucho
mi EXP!

Aumenta en 500 la EXP que hayas ganado.

jAumenta mucho
mi Camaraderia!

Aumenta la camaraderia de tres personajes elegidos al azar.

Espacio adicional
para modulos

Aumenta el nimero de modulos disponibles para tu Super héroe robot.

Quiero una medalla
Shenron

Ganas una medalla Shenron. Te pasaran cosas buenas si consigues una.

Quiero un modulo
de batalla

Te otorga un modulo de batalla raro.

iEnséname
un superataque!

Tu avatar de héroe aprendera un superatague nuevo.

iEnséname
HERELICELL

Permite que los avatares de héroe Saiyan aprendan a usar las habilidades
de transformacidon Super Saiyan, Super Saiyan 2 y Super Saiyan 3.

Ten en cuenta que esta opcion no aparecera si no se cumplen ciertos
requisitos.

Subir avatar
a la clase Super

Tu avatar de héroe ascendera a la clase Super. Volvera al nivel 1, pero
algunos atributos permaneceran intactos. También conservaras las ventajas
de tu bonificacion de camaraderia. Cuando tu avatar suba de clase, esta
opcidon cambiara de clase Super a clase Definitiva, después a clase Dios

y, por ultimo, a clase Super Dios.

Si obtienes una gran bonificacion del Super
espacio Porunga de la batalla Super Bola Dragon
Porunga, la gran bonificacion Porunga se producira
cuando termine el combate. Gira la ruleta

y ganaras el objeto o la bonificacion de camaraderia

“ en la que se detenga. Si se detiene en GRAN

BONIF., obtendras la EXP que hayas ganado
en los modos Historia o Arcade.

Aqui veras los enemigos a los que les hayas
sacado fotos con el mdédulo de batalla de captura
durante un combate. Puedes usar el modulo
de invocacion para invocar y usar a los enemigos

“que hayas capturado a partir del siguiente

combate. jUsar un modulo de invocacion

te permite contar con un octavo super guerrero!
Ten en cuenta que solo los enemigos que
aparezcan como posibles capturas en la pantalla
de seleccion de mision podran guardarse

en el registro de capturas.

®

Volver al indice )

R T F— |1

© Registro de capturas

Super Barclodk Sag.

Jlb2rk{Demon]God]BuulSagal
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