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GESLCHICHTE

Ein Geschenk einer fast vergessenen Erinnerung ...

Ich aktivierte das Digivice, mein Puls raste vor so lange vermisster:
Spannung, . 
Im nachsten Moment ... war ich von grellem, weillem L1cht |

Als 1ch wieder erwachte, fand ich mich einer seltsamen Welt ohne ) ?%
n [ W L y i -.1"
Ein- oder Ausgang wiedet. |

Rt

Inmitten meiner Verw1rrung Wh‘gd c ei ner unéb@ekann.t@
Bedrohung angegnffen I ,,,_.;13 . I EUE _f"-lz.::.‘.f:.;f."‘:
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CHAraKTEl / ROLLENBESETZUNG

Abschlussjahrgang, der seine
— - SPrECHErIN: SAKI FUJITO.
Freizeitaktivitaten nahezu s

aufg1bt um sich auf die College-
Prufungen vorzubereiten. War
als Kmd geradezu siichtig nach
D1g1mon-Sp1elen und wurde i in

s —— ———— J o A ~ : 5H’K’
Ein Schiiler aus dem L -~ (Standardname, anderbar)
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CHAraKTEr /7 ROLLENBESETZUNG

d

- £xaooe = SPEECHELINZNE0:TOUSama.
Auch ein Schiiler aus dem Th

Ebenfalls * é(_am Abschluss]ahrgang, ist bestimmt,
Abschlussjahrgang und ein echt besitztlein

- o | einen st Erken Willen und ist immer bereit
netter Kerl, der anderen gegeniiber Y Y | wenn eine neue Idee aufkommit. W1rkt
o freunflhch - zugewa.ndt X lbst wenn sie dafiir ihre eigenen Gefiihle
Er ist zwar nicht gerade unbeliebt .
vird aufgrund seiner Art aber hﬁu’fig £ S = unterdrl muss Findet sich an der Seite des Helden
iibersehen. Findet sich an der Seite des | 2. O\ n Welt wieder. Gritbelt des Ofteren iiber

“Helden in der digitalen Welt wieder.
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H1marls Partnerin,
elne Verhatschelte Freundln
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Ein Miadchen, das aus unbekannten Gr

ihr Gedichtnis verloren hat. Trigt immer

ein Pliischtier mit sich herum, das an ein
Numemon etinnert.



CHAraKTEr /7 ROLLENBESETZUNG

Ein scharfiaugiger,
geheimnisvoller Mann
mit einer schwarzen A Machlnedramon-Angrlff in alle vier

Wollmiutze. Was das y) 3 | — Wihdé wverstreut wurden, setzt er alles daran, sie

DighLilin seiner Fang ' zurl Ekzuholen und der Stadt wieder zu ihrem
wohl zu bedeuten hat... ?

. _alten’ Glanz zu verhelfen.
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sich ihre Wege aufgrund elnes gew1 I}__ : y
Vorfalls getrennt haben. Ist ruhig,
stur, pessimistisch und beschiftigt

sich nur selten mit anderen. Er hat die

eine LCD-Digimon-Puppe mit sich herumtragt Anwesenheit eines weiteren Willens in

Was seine verzweifelten Augen wohl sehen... ? dieser Welt bemerkt, der versucht, sie
) nach seinen Wiinschen zu verandern.




GrunoLaGen

“* DUGLSHOCK®Y-TaSTEN

Touchpad-Taste

| R1 BRI
OPTIONS-Taste

L1 KPR

OPTIONS

@D _Taste

®-Taste

Richtungstasten & Taste
®_Taste

Linker Stick PS-Taste Rechter Stick

FELDKQI' TEN-STEUErunG

€9-Taste

Sprechen, bestatigen, Bewegung zwischen Gebieten, Gegenstande aufnehmen, ernten

@®-Taste Abbrechen, zuruck

®)-Taste

Digivie ot

Ptlege-Modus 6ffnen

" G- Taste

Kamerabedienung (heranzoomen), Gesprache uberspringen

N R Taste

Kamerabedienung (herauszoomen)

Bewegen

v e :'- Linker Stick

KdMPFSTEUErunG
€9-Taste

@®-Taste
®)-Taste
@D -Taste

BGER-Taste + Linker Stick + €9-Taste
I Taste + Linker Stick + €9-Taste
L1 MPN R1 MENCR Bl (S o sld:

+ €9-Taste

TraininGssTeEUEruna

26

Unterstutzung (baut Befehlskraft auf)

Kameramodus wechseln, abbrechen

Taktikmenu 6fftnen

Gegenstandsauswahl 6tfnen

Steuerung Partner R (verbraucht Befehlskraft)

Steuerung Partner L. (verbraucht Befehlskraft)

Steuerung Partner I./R (vetbraucht Befehlskraft)

Linker Stick

Trainingsinhalt fur Partner L auswahlen

Rechter Stick

Trainingsinhalt fur Partner R auswahlen

€9-Taste

Trainingsinhalt bestatigen, Roulette anhalten

@®-Taste

Abbrechen

O -Taste

Geschichte

button or m button

llllllllllllll
----------

" Rechter Stick Kamerabedienung (Standpunkt dndern) * Nicht in der Stadt verfiugbar.

OPTIONS-Taste

Karte offnen, Filmsequenzen Uberspringen

Kamera zurucksetzen

Touchpad-Taste

-----------------
----------------
-----
......
-----
------
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Angezeigte Statistik andern
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SPIELSTArT o]

der Titelbildschirm. Wahle einen der
folgenden Modi aus.

Im Systemeinstellungen-Bildschirm HEEES

kannst du folgende Optionen (@RS } { =s =
anpassen. Du erreichst thn uber REEEEaIDX =

den Titelbildschirm oder indem du EKEEEEEDX¢ e ———

System Settings im Digivice "System" auswihlst. Gala=zay ¢ P

©Akiyoshi Hongo, Toei Anim ( Camera Up/Down ) ( Normal
gup=Morsion 2000

©2017 BANDAI NAMCO Entertainmen t, Inc. . :
( Camera L/R ) ( Normal

TITELMENUSTEUErUNG  amses. ) (

—_—

Beginne die Geschichte von Anfang an. Du kannst zwischen
den Schwierigkeiten Einfach und Normal auswahlen. sysTEmE'nsTEL L unEEn = mEnl'iap T’anfn

Spoi Lade einen gespeicherten Spielstand, um die Geschichte Musiklautstitke Die Musiklautstirke anbassen
piel laden . p -
dort fortzusetzen, wo du sie verlassen hast.
- Sprachlautstarke Die Sprachlautstarke der Charaktere anpassen.
Systemeinstellungen Ofttne den Systemeinstellungen-Bildschirm.
Effektlautstarke Die Lautstarke der Etfekte anpassen.

Neues Spiel

= ‘ - Die Sprache der Charaktere dndern.

5 pE ’ c HE r n Audlosp rache * Nur veranderbar, wenn du die Systemeinstellungen tiber das Titelment 6ffnest.

Mit dem Befehl "Speichern" kannst Kamera auf/ab Die Steuerung fur die Y-Achsen-Bewegung der Kamera andern. |
- || du von deinem Digivice aus deinen Kamera 1/t Die Steuerung fiir die X-Achsen-Bewegung der Kamera dndern. _.
|| Spielstand speichern. Es kénnen bis ﬂ Eﬁ‘m!
3 == = : T ' Y Kameraempfindlichkeit JBJE Empﬁndhchke1t der Kamera anpassen AN
|| =zu drei Spicle gleichzeitig gespeichert e :{}‘l' | O iR T . O AR AR |

werden.—wenn dua-eine bereits 'r‘:':"—'_-": O ’[‘ eio * ‘im Spiel ist abhinoi ler '

| gespeicherte Dater auswahlst, wird
diese durch den neuen Spielstand

‘ uberschrieben.




SPIELdBLAUF 08

Digimon World -next Order- kann grob in dret verschiedene Spielbereiche eingeteilt e K3mPF

werden: Abenteuer, Kampf und Interaktion mit deinem Digimon. _
Kimpfe werden automatisch EaEEESE-—.
mit deinem Partner-Digimon &=
ProLo. ausgefochten. Du kannst thm im
Kampt Befehle geben, Gegenstande
benutzen und deine Strategie
anpassen, um deine Position zu
verbessern. Hast du alle feindlichen
Tr | Y 2tk ¢ Digimon besiegt, kehrst du auf die
Den Namen kannst du mit einer g =g Feldkarte zuruck. Wird dein Partner-
Tastatur eingeben. Danach kommt  S8ll§ “Wigl | Digimon besiegt, kehtst du nach Floatien zurtick.

Wenn du "Neues Spiel" auswahlst,
Offnet sich ein Bildschirm, in dem
du Name und Geschlecht des

Hauptcharakters auswahlen kannst.

es zu einem Gesprach und dann
beginnt das Tutorial.

dUFZUCHT/PFLEGE DES DIGImGan
dBENTEUEr In diesem Spiel kannst du dein

Partner-Digimon aufziehen. Durch
Kampfe verbessern sich seine
Fahigkeiten, du kannst thn aber auch
trainieren, um ithn zu verbessern.
Aullerdem musst du thn ptlegen,

DitedSta'disiiloa tien dst.dein
Ausgangspunkt fur die Erkundung
der Feldkarte, das Sammeln von
Informationen und Gegenstanden

pie dasﬁV!dr,a.nEEhfﬁlﬁtn dur(_:‘hw 1nden;1 du 1hm Nahrung glbst und 8
2 Lﬁ schichte. Auf der Feldkarte T . syl

- -""u'l-’L ‘b"'-"' \

" & M O ¥ R e W [
ARl S D A S St o G N S L L e M I T Here | go! HNNNGH! HUP! ...Dang. | can't do it.

1
& M i
o d

- || ®e  8e3 /I |b 'f I "'f / 219172791 (B8
J| ®F 1932 ¢ 1800 |[® > B ®B 952/ 1127 |




DIGIVICE

Driicke auf der Feldkarte die @®-Taste, um dein Digivice zu 6ffnen und auf DIGIVICE-OPTIONEN
folgende Optionen zuzugreifen.

Partner Partnerinfos ansehen und die Kampftaktik anpassen.
Allgemeine Informationen : : : Zahmer Infos zu detnem Charakter ansehen und Fahigkeiten erwerben.
(Datum/Uhtrzeit, aktueller Standort, Wohlstand Bindung zwischen Spicler

Floatiens, Status der Geschichte) und Partnern Gegenstande Die Gegenstande in deinem Besitz ansehen.

Karte Die Karte zentriert auf deinen aktuellen Standort ansehen.

DigiMail Die DigiMail ansehen, die du erhalten hast.

Praktische Anleitung Infos zu den von dir aufgezogenen Digimon ansehen.

Fioati System Den Systemeinstellungen-Bildschirm 6ffnen.

Training Hall

Floatia Prosperity

Speichern Den Speichern-Bildschirm o6ttnen.

Playing Chapter 1

Pdlr' TNEr

Auf dem Partner-Bildschirm
im Digivice kannst du dir

Informationen zu deinen
Digivice-Ment Status von Partner 1. Status von Partner R Partnern ansehen und deine

£ Battle Tactics \)

Kampftaktik anpassen. Benutze die

Letzte DigiMail Digi-Freund-Wert | Richtungstasten oder den linken o) R
| i | der Partner Stick und driicke die & -Taste, LWl s
Ay i g WA . . \ - . _ 2% @ s
SRSATRMSRSoh. - e | um cinen deiner beiden Partner "“
R SREY Y pEcCES FECED .

i s ¥ " L@ ="k 0 % ] k] - ] ]
Ll - i T r - " v w " ® £l El - " & E { - -
............... ™ R AT o AR & s A A ok om W m o a R i . aus ll N 1T i T S ™ j i Y i ks
i ® L T & il i B & W i [ | B B O §F & @ [ ™ " w’ - i ¥ [ AN 11 i s O _ =
"R I E .y T ® T g W PR - FoE W N EwWWR W ™ F W ™ § W B ' i - " W W woF W r E R - = . o ) . L. F i R - - €077 EANDAL FAMCO Enfertaimentinc oWy
d Sy o= d B ¥F.E S g B o9 b $ 0 4 A § LI LN B vl - w - .S a B 4 4 -l - § E .. T ®C-'K©E"E'Gk ]
[ i - B 8 gl W P . . a . ] - - ¥ i 3 - o o i | b 4 i - F
i ; =0 10 - . T 4 » » - < 7 : Y : B

™ * 1 1 = w 0 o F o om oA B e - S B H
....... i ] = i s u i i = | & F kT A = & @ i i & A w = kN R ¥ (B & 4 - § =
S M r = 4 - E ¥ [ i ] . B F n e r W - @ F s e A B om-@ e & .-i'i". 1 F-wtF e ¥ e @ w ] w W - - w A
------------ a'nj"-#llhll | a Pl i W & & R B R T T R

----- ¥ boap o m mE AR b s a b i = M i e = w i & i B " 5 = mE e A

" r v _apwiv o Y W T W P wT W ™ W P W T W T v v . = .. v y ™ ™ Ll y ¥ > w N P FTE BE SRR A e R L

............
---------



DIGIVICE

- STATUS-BILODSCHIrM - dNGrIFFSEINSTELLUNGEN-BILDSCHIrM

Der Status-Bildschirm enthalt
folgende Informationen:

F I Tsunomon I In-Training Il ‘

UABB Welght
II[ Nature — NuPemDndrty { Attr — Neutral ]
I

" Veemon Headbutt

i
Power i

Hl II e —— 1

= es ——]
m! E
g = o] \I_II

Paf tﬂefﬁame 1 2 St.a:rke: Je héher) desto mehr SChaden P Switch Info “’ or \ Rl / Switch Partners (0J) Special Display On/Off ®DK @ B4
verursacht der Partner

Partnertyp

Vom Angrift verursachte unnormale
Zustiande

Ausdauer: Je hoher, desto geringer
der erlittene Schaden/desto mehr
Materialien kann der Partner tragen

Weisheit: Je hohet, desto hoher die Chance auf

Deckung/kritische Trefferwahrscheinlichkeit/
desto geringer der Verbrauch von MP

Angriffseigenschaften-Symbol

Digitationsstufe 13

Name des Angriffs

Partneralter

Angriffsbeschreibung

Angriffsstarke

Partnergewicht . .
5 Spezialmove-Details

Partnereigenschaften Reichweite des Angriffs

MP-Verbrauch

Spezialmove-Beschreibung

Partnerattribut SN,

Geschwindigkeit: Je hoher, desto hoher
die Geschwindigkeit im Kampf/die ARt g e . B algkelten rn Erzumt MOdS
Ausweichwahrscheinlichkeit £ o N b el L S N A SN e

ahle zuerst -f*ﬁfif‘.’.-l;a;*-?!:-f'. 1 und dann eine
Laune-Balken A .t; Anoriffsfihiokeit aus der Liste aus, um sie in de

Disziplin-Balken
Fluch-Balken

s

Aufwach-/Schlafenszeiten des Partners

Partnerpersonlichkeit

TP: Energie des Partners
MP: Werden durch Angritfstahigkeiten

verbraucht

Erschopfungsbalken e —



DIGIVICE

~ KdMPFTAKTIKEN-BILDSCHIrM ~ GESCHICHTE-BILDSCHIrM

Der Kampftaktiken-Bildschirm enthalt folgende Informationen: Der Geschichte-Bildschirm enthalt folgende Informationen:

O 1 -

beast Digimon, perhaps a sub-species

Fight with a focus on attacks
that use lots of MP.

of Gazimon. Wears gloves, perhaps to
protect its maturing claws.

EOP switchinfo L) or (@ILJ switch Partners @) Description Display On/0ff (@) Batk”

B [<ampftaktiken-Symbol Generation des ausgewahlten

Digimon

VS Partnerattribut

AN Indanpassung-Symbol Sl Partnerbeschreibung

Seit der Geburt des ausgewahlten
Digimon vergangene Tage

Gl Beschreibung der ausgewahlten Kampfttaktiken

Gl Partnereigenschaften

Wihle zuerst eine Taktik aus und dann "ANNEHMEN", um deine Kampftakuk zu
jandern. oSiien | o LA Wihle einen digitierten Digimon

S T, .y CALI A e = il

T, .*‘_* 't. ‘ - AR T in aus, um dir anzeigen zu lasseﬂ
O T j.:-_ e ..L._.- ! R oA ‘ ; Welch"i; Voraussetzungen fur '. . X
.........: ------ rr,;r'--”' > D LA g B
e .*.p"l-.f 'r""-"‘ RN A T A St 2

----------

---------

40P switchinfo TELJ or switch Partners (@) Back



DIGIVICE

ZdHMEr

Aut dem Zahmer-Bildschirm deines Digivice findest du Informationen zum
Hauptcharakter und deinen erworbenen Fahigkeiten. Es werden folgende

Informationen angezeigt:

Spieldauer ae_t siﬁg _

Heldenstufe
EP-Balken

Learned Skills

Fur die nachste Stufe
erforderliche EP

077 BARDAL NAMCO Entertainment ine

Anzahl erlernter
Fahigkeiten

=

ZdHMErFaHIGKEITEN

Wenn dein Hauptcharakter aufsteigt, erhaltst du ZP. Damit kannst
du Zahmerfahigkeiten erlernen. Sie sind unterteilt in die Systeme
"Einfach", "Trainer", "Uberlebender” und "Kommandeur" und
helfen dir im Training, bet Kampfen und auf deinen Abenteuern.

Der Fahigkeitenliste-Bildschirm enthalt folgende Informationen:

I iste erlernter

Zahmertahigkeiten

CIl I2higkeitsbeschreibung

Skill Description

Boosts parameter inheritance by one level at rebirth.

d' i i"-‘?ﬁ'u’?’n'f&um‘ﬂncﬁ'é i L
RQ;P Learning Screen © Back 20T BANDAI NARICO Emperaienent ~

Die Fahigkeiten-erwerben- g
Liste enthalt die nachfolgenden il | rreeer | suner
Informationen. L
Wahle eine Fihigkeit aus und
driicke die X -Taste, um sie zu
erlernf:n.
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DIGIVICE

GEGENSTANDE i KarTE r
Aut dem Kartenbildschirm im Digivice wird dir die Karte angezeigt. Sie

Aut dem Gegenstande-Bildschirm im Digivice werden folgende Informationen
verandert sich, je nachdem, ob du dich auf der Feldkarten oder im ausgebauten

angezelgt:
S Floatien befindest.

= FLOGTIENKAr TE

Central-Warehouse

B s 7 S A
A - g B¢ g L
Pte M AR T .
&' LA el x
Central-Sender £, 3
= £ 3
l -9 i ¥
il
f = £
o J
1 - - J‘ £
iy

Business-Entrance

J MAMCO Enferfainmmenting

Business-Item Shop

Sl Gegenstandsbeschreibung T | NS <l
Business-Restaurant el " " ’ :
Ol Gegenstandsmaterialmenge/-maximum T ¥

e A e "”“E“”d B 5
S S e L o rtsliste r A

];1 Z—Glf,@ ‘-;.:"“g" d \‘ e
v o b = | o) 2 Du—bist—hier—Symbol

l..hl..-ll-li‘.l, iiiiiiiiiii

e e W o =W P O wWr® o m W = o o o ow o B owoop o ow W Eow pow wm W

-
; - 2 ey -
- 'q-l. . = 3 ik B E e W
- | a = 8 B -
[ | 1 = i R A E am i R R TR e e W a U T T & e ) iafm § N g | "
dia F E B & B B @ w @ B i W [ ® & B s : ) ¥ il Vel ® L - I
— T * i i . ¥ @ _ y wEg J o4 b v - I =i} ¥ i . ir ; a L - - -
o = = g Fo i i § . - - 4 B - 4 bg - 4 i = = B i F = - L l 1 1 = . L .'I'_,‘ . - & B - - "
[ — . 1 5 5 @ & B ey i il ; i e -. i L e Tl | - 3 ' - .. -.' = ' Ul e . ) - [R——— i .
3 ¥ a @@ ¢ s @ i - ] [ - § I l - '!l' i'- l i- |- i@ = i ‘- y i & a B ‘-\.* !
T i - i b 3 " " i 3 ] *n £ w i i e w 4+ o o .*1 "' -i r ® w o= 5 gd B ¥ F = h B oa - I
1 i & i il i i i i i i i, i - E e o AT A A - .n. T T R D a i BTk A
5 B " ] o » ] @ & @ PSS F R AF "R S ' . I |. a & i Fom od 1
v 1 v " S - w - Eow v v . il T« B Y
¢ E R | - [ i e 4 (
- . e ( -




DIGIVICE

Der Kartenbildschirm der Feldkarten enthilt folgende Informationen: Im DigiMail-Bildschirm des Digivice kannst du dir die DigiMail ansehen, die du

im Laufe des Spiels erhaltst.
Kartentyp e ] Ve P8
| Sub-Area S
Liste der auf der Karte W Ift y To Forest Patn

angezelgten Symbole A vourtooston

j Main Quest | P
Erkundungsrate fir | @ sl . ﬁm
angezeigte Karte -l

| @ -
i] Vending Mach. To Old Cableway

Du-bist-hier-Symbol | H e

9« Fishing Hole To Power Plant #2

To Server Desert

Name des aktuellen Standorts

oo o0 %]

&1 zoom out zoomin @) Area @) Back to Top

L@) chaose @) ok @) Back
Driicke in diesem Bildschirm die [ L1 J-Taste, um herauszuzoomen, und die

_R1 LTaste, um heranzuzuoomen. Driicke die @-Taste, um zwischen Gebiets- und 1
Weltkarte zu wechseln. o
e = Pl D101 Mail-Liste

Wihle einen Ordner und eine DigiMail
aus, um dir ithren Inhalt anzusehen.

|

v

Newest First

T ¥ 4 - ? 4 - M From  Jijimon
Driicke die @ -Taste, wenn du enme' | S O Aok Botann
Dlglmall au Sgewahlt haSt um._, ’! “ ’w - . e :' Is your Digimon search going well? I've

picked up lots of information about

. I ] 2
) i - i N =
= - N A1) \ ™ B 4 i - Digimon, and asked the Botamon in my

o2 - auths : _ - N\Cl - . - "

Vast Plateau ﬁw ] # P 1 S v - T Iy v ik I house to pass it on to you. If you need
- " & - | : B * ¥ = s g &TE h e r I 2

<\A.vw- m&‘hl\wan‘m iy i 5 - - 3 & b — H - M e T a & . " & - i @ & [ =0 N FED

any help, go talk to him!

il
Gebietskarte

e

F-% -
L@ Choaose © Back £2017 BANDA] HAMCO Enderisimentine




DIGIVICE 15

ProKTISCHE NLEITUNG Dr.iicke im Daten—Bildschirm .eines Digimon die [ L1 J- und [ R1 J-Taste, um

zwischen den verschiedenen Reitern zu wechseln.

Im Feldkarten-Bildschirm des Digivice werden dir Informationen zu den von dir
aufgezogenen Digimon angezeigt. Wahle ein Digimon aus dem Handbuch aus,
um dir genauere Daten zu thm anzeigen zu lassen.

Field Guide .
Reiter

Attack Skill

Digitationsptad

Name des Digimon

Eigenschaften des Digimon

L
» . - 0
& ' (! 1 I
— -
. | ¥
=] =
-

EIDtarnun

i < ... _.-
’ Y - W— SN0
|l;,._

ature Attr ™ Data

unknown due to no training “

& or (BIJ NextTab @) ok @ Description Display On/off (Q) Back

Attribut des Digimon

Beschreibung des Digimon

or Next Page &) ok @) Back

2 i_zm- Einsetzbare

Y e v — S ([ AL Angriffstahigkeiten

Beschreibung
der ausgewahlten

Angrittstahigkeit

Typ des Spezialmoves

B s ::'h:'-'f.".f;";.,.:._:-‘I'.F'.f ANTES, b UG ARSI 1 i Sl : 1 W A Beschreibung des
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FELDBEWELUNG
. MminiKar re
Auf der Feldkarte steuerst du deinen Charakter, kampfst gegen Gegner, erhaltst

Gegenstande und schreitest in der Spielgeschichte voran. Folgende Informationen Auf der Minikarte werden Informationen tber die
werden auf dem Bildschirm angezeigt, wahrend du dich umherbewegst. Umgebung deines Charakters angezeigt, wie die

o : f Position feindlicher Digimon, und von Ereignissen,
oo, die mit der Geschichte zu tun haben.

:

Vast Plateau

Partner-Digimon/NSC

Feindliches Digimon

eag e
e
- . fo

Ereignis-Auslosungspunkt
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Lol 0 HP m— i —
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O Ln EEEEE MP EEEEE HRP
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SENDEr unp r1ore

Im Spielverlauf kannst du Sender
und Tore benutzen, um dich
einfacher umherzubewegen.
Bei Sendern kannst du
Bits ausgeben, um sofort
zwischen Gebietszugangen zu
teleportieren, wahrend Tore nach
Abschluss von Ereignissen und
bet anderen Gelegenheiten auf der Feldkarte erscheinen und dich nach
Floatien zurtickteleportieren.
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Aut der Feldkarte findest du folgende frei zuganglichen Einrichtungen. Wenn du eine Angel hast, driicke an [ ==
cinem dieser Punkte die & -Taste A ¥ 45 =
Toilette Verkaufsautomat und wahle einen Koéder aus, um zu
angeln. Dricke die X) -Taste, wenn der
Schwimmer nach unten sinkt, um einen
Fisch zu tangen. Bet schlechtem Timing
entkommt dir der Fisch.

PFLEGE-MODUS -

Suche eine auf, wenn deine Partner Hier kannst du Gegenstinde kaufen. Driicke auf der Feldkarte die @-Taste, um deine Partner zu dir zu holen und

sich einmal erleichtern mussen. Allerdings sind sie meist teurer als in den Pflege-Modus zu 6ffnen.
Floatien.

- MmareriaLarr

Drucke an einem d1eser Punkte die [IESHEEA K¢ T e R = N
® Taste um dOl’t Materialien zu 7. Al #1265 /1265 B - g P 255 /2 165

: LR oy e [ #p 855 /865 ‘t-' _
sammg:h;} Je de t;*qul e @ggenzp_@ | \ Frees | . N iR,
| - : I | 5 3 ._ : | ; i 3 ‘ . 'y o -
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Pﬂege—Modus—Menu (—> P18) 3 Bmdung und Digi-Freund (= P30)
Al Partnerstatus (2 P29)
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Wihle im Pflege-Modus Gegenstinde =i Wenn du ein Zelt besitzt, wihle "Campen" aus, um
aus, um die Gegenstandsliste zu 6ffnen. L ~ & & W draullen ein Zelt aufzuschlagen. Jedes Zelt besitzt
Wahle dort eine Kategorie und einen ] o S eine bestimmte Haltbarkeit. Erreicht sie null, kannst
Gegenstand aus, um ihn zu verwenden. K= du nicht mehr campen. Beim Campen stehen dir

folgende Optionen zur Verfugung.

#P 1979/ 1879 b #P 2191/ 279}
WP I1BS / N85 : LT WA

{OP switch Categories (ELJ or Switch Partners  (®) Use (@) Discard @) 1D Sort () BatRe T tmonne K ac” En

Wenn dein Partner Hunger hat und du Kochzutaten
besitzt, verwende diese Auswahl, um ithm etwas zu
Essen zu kochen.

Wihle im Pflege-Modus "Schlafen"

aus, um den Partner schlafen zu lassen

(wenn er mude ist). o 1z & | GEGENSTGNDE

Hier kannst du Gegenstande auf den Partner
anwenden wie im Pflege-Modus.

2017 BANDA] NAMCO Enteriainment Ing
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KdmPF

KadmPFdBLJdUF
Der Kampf lauft wie folgt ab.

KdMPFBEGIIN

Um zu kimpfen, musst du
auf der Feldkarte mit einem
Digimon kollidieren. Digimon
konnen dich verfolgen, wenn
sie dich gesehen haben.

I] (Sun) 20 I2 . {

R s
?, \'\_,,\'
4 y 9,
e e : _ P
£ A o %
3

i ‘J—frl; 1"
" ;l._i =
-r’-.’-ﬂ!ﬁ

LN KdmPF

Im Kampf agieren deine Partner
automatisch entsprechend deiner
Kampftaktiken. Du kannst sie
mit Befehlen und Gegenstinden
unterstutzen.

Wenn du den Kampf gewinnst,
erhaltst du Zahmer-EP und
Bits. Aullerdem werden deine
Partner besset.

MEDErLaGeE

Sinken die TP deiner beiden
Partner auf null, wirst du
besiegt und kehrst nach
Floatien zuruck.

I' & - i om A
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KdMPFBILDSCHIrM BEFEHLE

Der Kamptbildschirm enthalt folgende Informationen: Driicke im Kampf die [ L1 ]-Taste, um den EE=m—
. X LA Befehlsring von Partner L. zu 6ffnen oder |
| amm@-m g I 4 die [ R1 J-Taste fur Partner R. Bewege den

_”'B‘" (_) e S O D Cursor mit dem linken Stick und driicke die
| @ S”D":m ].,.J:ﬁ:"‘ B L e e

X)-Taste, um den Befehl zu geben und eine

Angriffsfahigkeit fur den Partner festzulegen. B
Der Betehlsring schlie3t sich nach funf Sekunden.

Einen Befehl zu geben, verbraucht eine bestimmte Menge an BK (Befehlskraft). Der

BK-Wert deines Partners entspricht zu Kampftbeginn eurem Bindungswert; durch

Betehle Unterstutzung kannst du thn erhohen. Der BK-Wert wird nach jedem Kampf wieder
Schnellinfo Partner I. (TP/MP) zurlckgesetzt.

Schnellinfo Partner R (TP/MP) |

Info zum feindlichen Digimon (Stufe/TP/MP) VOrTEILE vON BEFEHLEN |+ = .

Kameraeinstellung Im Gegensatz zu den Angriffsfahigkeiten, =

Info Partner L (BK/TP/MP) | die dein Partner automatisch einsetzt,

- Il verbrauchen Fahigkeiten, deren Finsatz du

Info Partner R (BK/TP/MF) B || ihnen befiehlst, keine MP. AuBerdem sind

sie etwas michtiger. Sollte dein Partner — — —
allerdings gerade mit etwas anderem beschattigt sein, kann es etwas dauern, bis
er den Befehl austihrt (oder er tuhrt thn gar nicht aus)

== ' B!

£ F 2 | - *o Q -
- 5 = 2 L s s, vy K| i Aniiidn
» A - x A : > Lo 3 e o - - FTAN B =L terbninen
: = oyrnmic A "I T (YO T 3 A Do i ol SR R R i
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- UNTErsTiTZUNG < DIGIFUSION UND EXE

e R o T i die (LT und sste, 1 oinen Befehiban R o
e1ne ] S . S d de delne beide ; C1o .‘.: w . ; o€ anover, A2 8
ceine B erhohe s g s ad Pz et R gle et C o€ alvtls) onieren beide
end er gerade O1e ode . c1ne oe cuen Digima

Angeg . d. e . . %

: de . . du etwa

arten. bis ¢ erne s - Di1g U

- e_ 8 "‘%;3“‘ .
= GPEZIGLMOVES = _ -
. : Bete & fr‘f\( -
@ B A GLLE @ @ R :g%‘\. - :' V=Nova'Blast _- :: .". S
C € . = (& c :‘ \ S ... 4

T [ EXE-EINSCHraNKUNGEN
| Fir den ExE-Befehl gelten die nachfolgenden Einschrinkungen. Er

-ﬁ‘, H\ .-Teﬁ"af@ﬁ@f%___-_;ﬂ;"’.‘ IIIIIII — kann nicht ausgefuhrt werden, wenn seine Voraussetzungen nicht
. “F_nﬁ_:ié;{}:_._h_; I S o AT ORI W I erfullt werden.
B e e D T ) « Ein Partner muss Mega sein (auller er ist golden) und der andere
< ErzZirnunc p zwischen Champion und Mega (auller er ist golden)
MSBRM | S oL R SOGRBI—— — ""# * Beirde Partner mussen das Maximum an Bindung und Digi-Freund

erreicht haben
—Kann-nurcinmalam Tag cingesctzt-werden
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GEGENSTANDE

Driicke im Kampf die @-Taste, um eine Liste verwendbarer Gegenstinde zu Driicke im Kampf die @ -Taste,

6ffnen. Wihle einen Gegenstand aus und driicke die &), um den Gegenstand um das Taktikment zu offnen.
auf deinen Partner anzuwenden. Driicke die [ L1 J-Taste, um den
Taktikbildschirm fur Partner L. zu
offnen, die | R1 J-Taste fiir Partner

R oder + fur beide

Partner gleichzeitig,. Wahle nun eine
Taktik aus und driicke die X)-Taste,

um die Kampftaktik deines Partners
zu andern.

TdKTIK

-
£ @ Tactics Menu P

o0 E
4 EHEIES
e

.'i:'- 35&
i |

FLUCHT

Driicke bei gedffneter Liste die [ L1 J- und [ R1 J-Taste, um den Zielpartner zu }X/éi.hle m Taktikbilc}s chit = il.a‘f‘ 2
Fliehen" aus und dricke die [& ,

X)-Taste. Es erscheint ein Fenster,
in dem du bestdatigen musst, dass
du aus dem Kampf fliechen willst.
.............. o | Wihle "Ja" aus und driicke die
e . (<)- [2ste, um zu fliechen und zum
"""""""""""""""""" | "",-:_-fﬂt .'-I?‘: __;.-:~:':T':hi.':-'f"_ : || Eingang des Gebietes zuriickzukehren. Wenn du aus einem Kampf
LR |l flichst, sinken deine Bindung und dein Digi-Freund-Wert cin wenig,

andern und riicke die @-Taste, um die angezeigte Reihenfolge zu dndern.

-..n.l"i &,
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unnormaLE ZusTdnoDE dr TriBUTBEZIEHUNGEN
Manche Angriffstahigkeiten besitzen Untereffekte,

die deinen Gegner in einen unnormalen
Zustand versetzen konnen. Im Spiel gibt es die
nachfolgenden sieben unnormalen Zustande.

Jeder Digimon und jedes Angriffsmancver haben
ihr eigenes Attribut und das Zusammenwirken der
beiden wirkt sich auf die Stiarke des Manovers aus.
Der Effekt hangt vom Attribut der Fahigkeit des
Angreifers und dem angegriffenen Digimon ab.
Jedes Attribut ist gegen genau ein anderes Attribut — EEE L e
besonders stark. Wenn du dir die Beziehungen der Attﬂbute gut merkst kanns du

unnormalLe ZusTanosTSPEN

Die TP des Opfers verringern sich Das Opfer greift seinen Angreifer

nach und nach. agoressiv an. Scine Chance, im Kampf die effektiveren Angriffsattribute auswahlen.
kritische Treffer zu erleiden,
wird verdoppelt.
Das Opfer ist verlangsamt. Ppet aTTrIBUTBEZIEHUNGS TABELLE 3555>

Das Opfer greift die Kimpfer
neben seinem Angreifer an.

Sie verursachen nur halben * ;
Schaden. i

&) >>>>»> S>> )
Das Opfer kann nur noch

einige bestimmte schwachere Eis Nahkampf
Angriffsfihigkeiten einsetzen. 4 L v L

- - v yy .1
¥ w ._I- "I.l'.l‘.
P 2 § R
Unnormale Zustinde werden entweder [f=—t==_2 [,4 b4 SR

nach Kampfende oder mit eciner e— = _ 2o |
V| KKK 4.‘?5

Medizindisc geheilt. Sie konnen auch

Das Opfer kann sich nicht bewegen.

) Das Opfer verhilt sich komisch.
\.? T NCE Sl Dic Hilfte des von ihm verursachten
Schadens wird thm selbst zugefiigt.

>>>>>

MW <

von einem Partner geheilt werden, f : = i
wenn-—der—Dipi-Freand-—Welt hoch @ ..m |~ =/ .

.
!
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FLOGTIEN

FLOGTIEN, DEIr dusLadnGspPUNKT
DEINEr dBENTEUEI ——

PEEmendBF kannst du gegen die |[EEsS
In diesem Spiel ist die Stadt Floatien (wo die Geschichte beginnt) deine Heimatbasts. Zahlung von Bits in jedes beliebige e “‘;"%‘3’%@:

-

A
N 2 .y
< ‘Kmv

In Floatien kannst du dich mit den Digimon anfreunden, die dir auf der Feldkarte Gebiet reisen. Sprich mit Birdramon, - PG
um dir eine Liste der verfigbaren RCFIE _

Gebiete anzeigen zu lassen. Wahle
ein Gebiet aus und dricke dann die

(Men) B9 09 I-f 7 0Ng X) -Taste, um zu diesem Gebiet zu

begegnen. Aullerdem wird die Stadt im weiteren Handlungsverlauf ausgebaut.
Folgende Finrichtungen kannst du in Floatien finden.

24053 |k

. v by .
. 2207 = D, ._ WA % Pa o : . “
reisen o ey e SO\ TR e Bit 9
° ¥, I oSl e TR, i N AR " :
I :,_. _5, =y e, _ Ay ..__.‘ # fJ,‘“ A \_ UEARLCED DS v WY - T .,,'_) 5 _“.‘.,.::. X _-‘.‘ r

Hier kannst du Gegenstande lagern.
Sprich mit Patamon und wahle aus, ob
du einen Gegenstand einlagern oder
abholen moéchtest. Es wird eine Liste
deiner Besitztumer und der derzeit

Viertel Einrichtung Viertel Einrichtung Viertel g ¢ 1 a g crten G ¢ g cnstan d ¢ an g €z€l g t.

Wihle einen Gegenstand aus und
driicke dann die X -Taste, um einen %
(oder die @ -Taste, um zehn) auf die *

: Py c owow s _.-' - o o :
: __; Zentrum » Geschiftsviertel | anderéS@_tc ZLl__tI_‘E}fleCl’lCl‘@_ﬂ. o 1' .:1 R "* .

Sender ’ ! Unterhaltungsviertel

LB SO Il‘l‘rl_l."_ll!li'lll
F | _-‘!*1- -h"lr '—‘rll.r‘r"!"lwl'u.'l"ll" "'III' . v

g . * - * L ¥ .. =T F
| ] - H - i o W, g @ ) & F & & & @ = @
i ey - Ak-aw 1 LB Tl == s =00 s ¥ B B b i 5 B
1 | A PR Few v oA iy i ¥ k. ' e 4 %
Architekt SO S SIS, FEAASIANAL <'s

Forschungsviertel
Landwirtschaftsvierte] BRSlalss Digitations-Doj
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FLOGTIEN
M <> gUSrSTUNGSLADEN

Hier kannst du die Einrichtungen der FNmmrermr Hier kannst du Gegenstande kaufen
Stadt verbessern, sofern du uber die = s e e | s und verkaufen. Sprich mit dem

L = e
AR Jijimon’'s House Lv. 3 MAX Required Materials

erforderlichen Materialien verfugst. | - i | - - Digimon und wahle aus, ob du etwas

.
Square Lv.1->2 [s| DigiLightningwater
1

Sprich mit Veemon, um dir eine Liste der RS cswax ||| Aomoos : kaufen oder verkaufen mochtest.
verbesserbaren Einrichtungen anzeigen zu ~ [E e urw E&)MB,W _— Wihle einen Gegenstand aus und

lassen. Wihle eine aus und dricke dann  AlECEIN. | driicke dann die X)-Taste. Nun wirst du

die X)-Taste, um mit der Verbesserung zu 7\ ke 1 Period z gefragt, wie viel du kaufen/verkaufen | —
beginnen. Nach einer gewissen Zeit wird # g ' mochtest. Wihle die Menge mit den ¢ A
die Verbesserung fertiggestellt und der s Richtungstastefiodcts eI —
Nutzen der Einrichtung wurde erhoht. aus und driicke dann die X)-Taste, um

die Transaktion abzuschlief3en.

= |

MaTErigLien rgustHeEN

Sprich mit Gotsumon beim _
Architekten, um Materialien | Hier kannst du Medizin kaufen und |CEXER
zu tauschen. Die verfiigbaren | i_ Verletzungen oder Krankheiten heilen. |

etng = FIELD Wan ~

Materialien andern sich taglich.

Gotsumon

| Garurumon
o B P S HP (R




FLOGTIEN

~ RESTAUranT

Wenn dein Partner hungrig 1st, kannst
du 1hn hier futtern, um seine Werte zu
steigern. Sprich mit dem Digimon, um
dir die Speisekarte anzeigen zu lassen.
Wihle ein Gericht aus und dricke dann
die X-Taste. Wihle nun einen Partner
aus und dricke dann die X -Taste,
damit er das Gericht isst.

> BOrSE

Hier kannst du Waren zu stiandig
schwankenden Preisen kaufen und
verkaufen, um Geld zu verdienen.
Sprich mit dem Digimon, um dir eine
Warenliste anzeigen zu lassen. Wahle

~ eine Ware aus unc drucke die ® Taﬁstc,,r |

" .t e |
U.m d ‘ i‘- C lh' f dﬂlt t_:l"“l :g': L l i ﬁ
- oHie . '1- 1 F'L-f -|L .‘t;
. ALY «.._r-q. e L
e TN . | v .

= Lithograph

{ Bone Ornament

i Rug

.| Scroll

e

)
C |

Wed Bit 9924053 ||
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Pflanze hier Samen, um spater die
Pflanzen zu ernten. Sprich mit dem
Digimon, um dir eine Liste mit den
derzeitig gepflanzten Pflanzen anzeigen
zu lassen. Driicke nun die & -Taste,
um eine Liste mit den pflanzbaren
Samen zu Offnen. Wahle aus, was
du pflanzen mochtest, und drucke
dann die X -Taste. Nun wird ein

Bestitigungsfenster angezeigt. Wiahle "

a" aus, um die Samen einzupflanzen. Nach
einer gewissen Zeit kannst du die Friichte ernten.

Hier kannst du deine Partner trainieren
und verbessern. Gehe zur weillen
Maschine, um den Trainingsbildschirm
zu Offnen. Wahle nun mit dem linken
Stick den Wert aus, den du bei Partner
L verbessern willst und mit dem rechten
Stick den, den du bei Partner R stelgern

mochwst Drucke dann dle ® Taste.. N

'-1 --'lnll..j.ll._"I

Sl IO ff ﬁ.

N

:- Al Training

=
I ” Punimon

Bonus
*ﬂ Rival Bonus
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- DIGITATIONS-DOJO ==
munczen
Hier kannst du dir Informationen

zu den Digitationen deines Partners | ‘- Fur Stege im Kolosseum erhaltst du Belohnungen in Form von Miinzen, mit
anschen. Sprich mit dem Digimon, | o A = | denen du dir im Unterhaltungsviertel etwas kaufen kannst. Mit Minzen erhiltst
um die den Digitationspfad deines g ¢ - | du Zutritt zur Arena, sie konnen aber auch gegen Belohnungen eingetauscht
Partners anzeigen zu lassen und um | werden.

nachzusehen, ob dein Partner die - ™ —_— y Belohnungstausch

Voraussetzungen fur die nachste e ;i TR 2 , — =

o . ' L - . elcome... | call this place my Digivolution Dojo... It's a | e T L
Dlgltﬂtl()ﬁ erfullt. Drucke die i ®, dojo for Digivolution, you see! e ; WL 'E'IS:.__.W%E:E A 5 l, ,r
und [ R1 J-Taste, um den angezeligten — -‘ N ‘ T 1

Partner zu wechseln.

Rapidmon - _H

Welcome to the prize exchange!

Hier kannst du nach bestimmten Regeln
kampfen. Sprich mit dem Digimon, um
dir eine Kampfliste anzeigen zu lassen,
wahle dann einen Kampf aus, an dem
du teilnehmen modchtest, und drucke die

X)-Taste. Nun wirst du gefragt, ob du LIS |
4L diesem Kampf wirklich teilnechmen — N Hier kannst du dir Musik anh6éren und |[FESEEREL L

ot “Wone s \ f ; ey
]a aus, um den Filme ansehen, die du schon kennst,

uerungg A o und dir die alten Karten ansehen dle du
gesamme&th ) r1c

-“"llla-1¢-l-
y I"‘*'-'i"lr'-ll -

[ 3
vl—




ParTner

DiGITarian

Deine beiden Partner altern im Spielverlauf.
sobald sie die Voraussetzungen dafir erfullen,
konnen sie zu einer neuen, machtigeren
Generation digitieren. Die Voraussetzungen
umfassen die Werte eines Digimons, die Anzahl
an Trainingsversagen, Gewicht und Disziplin.
Um zu sehen, wie kurz sie vor der Digitation
stehen, wahle auf deinem Digivice "Geschichte" aus oder gehe in Floatien ins
Digitations-Dojo.

Pdlr TNErLEBEN UnNpD -erB\e

Deine Partner besitzen eine bestimmte Lebensdauer und sterben, wenn diese
abgelaufen ist. Ist dies der Fall, ottnet sich ein Digi-Ei-Auswahlbildschirm und
du musst einen neuen Digimon von Geburt an aufziehen. Allerdings erbt der
neue Partner einige Werte des alten Partners. Die Lebensdauer deiner Partner
verlangert sich mit jeder Digitation.

Partnertod

Digitationsablauf
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ParTner

PdI' TNErNr PFLEGEN

Um die Lebensdauer deines Partners
zu verlangern und das Beste aus seinen
Fahigkeiten herauszuholen, musst du
dich um sein Essen, Toilettengange und
genigend Schlaf kiimmern. Kannst du
ein Bedurfnis nicht rechtzeitig ertillen,
lost dies ein Trainingsversagen aus, das
bestimmte negative Effekte nach sich
zieht. Achte daher darauf, was dein Partner sagt, und versuche, seine Bedurfnisse so
schnell wie moglich zu befriedigen.

ZEICHEN vOon ParTNEr-oiGimon unb wie man oamit UMGEHT

Das Digimon hat Hunger und mochte getuttert werden. Gib thm etwas zu essen.

Das Digimon muss auf Toilette. Suche eine Toilette auf oder benutze ein Dixiklo.

Das Digimon braucht Schlaf. Offne den Pflege-Modus oder campe im Freien,
damit es schlafen kann.

Das Digimon ist erschopft. Lass es sich auf einem Bett oder woanders ausruhen.

Das Digimon 1st krank. Gib thm Medizin oder bring es ins Krankenhaus.

Das Digimon ist verletzt. Benutze eine Bandage oder Medizin oder bring es ins
Krankenhaus.
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Laune und Erschopfung deines Partners andern sich abhangig davon, wie du ithn
behandelst. Gehe im Partnerment aut deinem Digivice zu Status, um dir seine
aktuellen Werte anzeigen zu lassen.

Laune-Balken Fluch-Balken

Erschopfungsbalken

Disziplin-
Balken

ooaume 4

Ein gut gelaunter Partner besitzt im Kampf hohere Angriffs- und Verteidigungswerte.
AulBlerdem erhalt er nach dem Training Boni. Seine Laune ist davon abhangig, wie du
dich um ithn kiimmerst und mit thm sprichst. Nach dem Schlafen, wenn ein neuer Tag
anbricht, wird die Laune auf normal_ zuruckesetzt Die Laune andert smh;auBerdem 2
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Parrner

Der Fluchwert steigt, wenn du mit einem Digimon nicht rechtzeitig auf Toilette gehst.

Ist das 16 Mal vorgekommen, passieren schlimme Dinge.

£
= /4

Erschopfte Digimon sind Anfalliger fir Krankheiten, die thre TP, MP und

Lebensdauer nach und nach verringern.

UNGELIEBTE O TE

Es kann sein, dass Digimon bestimmte Orte nicht mégen. Wenn
du diese Orte trotzdem aufsuchst, werden die betreffenden
Digimon anfilliger fir Krankheiten. Halte dich daher an solchen
Orten moglichst kurz aut oder set gut auf mogliche Krankheiten
votbereitet.,
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Im Laufe deiner Abenteuer konnen
deine Partner versuchen, sich mit dir
zu unterhalten. Wenn dies geschieht,
wihle "Loben", "Ausschimpfen"
oder "Ignorieren" aus und dricke
dann die ®. Nun wird dir das
Ergebnis deiner Aktion angezeigt
und eure Bindung, euer Digi-Freund-
Wert sowie Laune und Disziplin des
Partners andern sich entsprechend.

BINDUNG UnNo DIGI-Freuno-werrT

Du und deine beiden Partner sind
im Kampt etfektiver, wenn ihr tber
eine starke Beziehung verflgt. Je
hoher eure Bindung ist, desto mehr
BK stehen dir zu Kampfbeginn
zur Verfugung. Je hoher der D1g1—

Freund-Wert zwischen delﬂeﬁ* :
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DIMENSIONSKISTE

DIMENSIONSKISTE

Benutze die Dimensionskiste in Jijimons Haus in Floatien, um gegen andere Uber die Dimensionskiste kannst du [Ty
Spieler zu kimpfen und Punkte zu sammeln, die du gegen Gegenstinde an der Seite deiner Lieblingspartner

eintauschen kannst. gegen andere Spieler kampfen, die
einen ahnlichen Rang haben. Die

(Men) 0921 B0 ¥ R Kiampte laufen automatisch ab und
| — wenn du gewinnst, erhaltst du NWP
(Netzwerkpunkte). Es konnen bis zu
drei Kimpfe am Tag ausgefochten
werden.

@ Name/Oniine ID

.+ TOGESQUFGJBEN

Wenn du dich mit der Dimensionskiste Rl ¥
verbindest, erhiltst du eine DigiMail. PR@E Folder
SchlieB3e die darin beschriebene Aufgabe §= Subfo S
ab, um NWP zu erhalten. Die Aufgabe §. ) e
ist so lange verfiigbar, bis du dieam § =~ 7 i_ Sr—

OnLINE GEHEN 3 nachsten Tag wieder mit der Kiste

: : : : . bindest und Aufgab
Deine PS4” muss mit dem Internet verbunden sein, damit du die Eer indest i, elne deucag S per
1g1Ma11 erhaltst.

Dimensionskiste nutzen kannst. Sie im Benutzerhandbuch fur die -"w
PlayStation®4 auf der offiziellen Webseite von Sony Interactive £ 3 R s e R “"‘-.-—1
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Verbindungsherstellung zu erhalten. s S L HRORR A D S e s L B S

http://manuals.playstation.net/document/en/ps4/




DIMENSIONSKISTE

G B m R RS At o Nk a8 o tne
einen Produktcode ein, um die
Gegenstandsgeschenke an die
Dimensionskiste schicken zu lassen. Ist in
deinem Inventar noch Platz, kannst du
das Geschenk der Kiste annehmen.
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Exchangeable Today
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Soft Gold Pumpkin Strength Chip Mini

L Mandirake
[mly! -
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SO0 G

Veemon

} Battle |l Battle Battle

1 Victory { Victory Victory

U Defeat U Defeat Defeat

® Enter Command @ Back

Netzwerkpunkte aus Kimpfen

- oder Tag 15@. aben kénnen in der
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Large MP Holo-Disc
Defense Plugin X
Super Recovery Holo-Disc

Super Regen Disc

Soft Gold Pumpkin

‘I Mandrake

Strength Chip Mini

Stamina Chip
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Entertainment

Australia
Belgie
Deutschland
Espaina

EAAGOQ

1902 26 26 26

Technische: 0900-1-771 882
Spielerische: 0900-1-771 883

+34 902 10 18 67

+30 210 60 18 800

0825 15 80 80

Sl N e —
Italia

New Zealand 0900 54263
Nordic Countrie Sweden
Nederland Denmark

Osterreich
Portugal

Schweiz

Singapore

Technische: 0900-400 654
Spielerische: 0900-400 655

+34 902 10 18 67

Technische: 0900-929300
Spielerische: 0900-770780

+65 6538 9724

United Kingdom

$2,48/min
(may change without notice)

Support en frangais:

Support in English:

1,24€/min aus dem dt. Festnetz
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

Lunes a jueves: 09.00 — 18.00
Viernes: 09.00 — 14.00

AoTIKr Xpéwon
Aeutépa - MNapaokeury: 09.00-17.00

Support Technique
CS80236
33612 CESTAS

$1,99/min
(may change without notice)

Support in English:

€1,35€/min

Montag-Samtag:14.00 - 19.00 Uhr

Segunda a Quinta: 09.00 — 18.00
Sexta Feira: 09.00 — 14.00

2,50 CHF/min
Montag - Samstag: 14.00-19.00 Uhr

Monday - Friday: 09:00 - 18:00 GMT

au.support@bandainamcoent.com.au

fr.support@bandainamcoent.eu
customerserviceuk@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

es.support@bandainamcoent.eu

gr.support@bandainamcoent.eu

fr.support@bandainamcoent.eu

it.support@bandainamcoent.eu

au.support@bandainamcogames.eu

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

pt.support@bandainamcoent.eu

de.support@bandainamcoent.eu

support@bandainamcoent.asia

customerserviceuk@bandainamcoent.eu

www.bandainamcoent.eu/support



