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DISCLAIMER
All persons, organizations and architecture appearing in this game are fi ctitious.
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Your game progress will be saved automatically every time you clear a stage 
or change the settings. You can also save manually by going to SETTINGS and 
choosing Save. You must have 74MB or more of free space on the HDD of your 

PlayStation®4 system in order to save your game.

Saving your game

After the title screen, you will see the main 
menu, which lists the different modes 
available to play. Use the left stick or 
directional buttons to make your choice, 
and press the J button to confi rm. You can 
return to the main menu from any mode 
screen by pressing the H button. The only 
modes available in the beginning are GOD 
OF DESTRUCTION MODE and SETTINGS, 
but you will unlock other modes as you 
continue to play through the game.

In GOD OF DESTRUCTION MODE and 
KING OF KAIJU MODE you can choose 
from different versions of Godzilla’s Atomic 
Breath. Godzilla’s fi rst Atomic Breath 
is the standard Atomic Breath, but in 
EVOLUTION MODE you can evolve it to 
create new types of Atomic Breath.

Before playing the game, you will need to 
install it to the HDD of your PlayStation®4 
system. Installation requires at least 8.5GB 
of free space. You will also need to keep 
the game disc in your PlayStation®4 
system when playing the game.

Launch the game to bring up the title 
menu. To begin a new game, select START. 
To resume a previous game, choose 
CONTINUE. Use the left stick or directional 
buttons to make your selection, then press 
the J button to confi rm.

STARTING THE GAME
To begin the game, insert the game disc into your PlayStation®4 system, then 
launch it from the Home Screen 

Choose a game mode

Choose Godzilla’s Atomic Breath

Installation

Begin the game
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Move

Left stick/Directional buttons Press up and down to move forward and back, and left and 
right to move side to side.

L1 button, R1 button Rotate left and right.

Left stick + L1 button/R1 button Press this while moving to turn left or right.

Attack

L button Attack straight ahead. Press repeatedly to unleash up to a 
3 hit combo attack.

Z + K button (*), X + K button (*) Perform a side attack 

V + K button (*) Back Attack 

K button Whip your tail around to perform a sweeping spin attack.

L1 button/R1 button (press twice) (*) Spin 180 degrees while attacking with tail.

J button Perform a dash attack straight ahead.

J button + J button (*) Perform a jump attack. 

J button + K button (*) Perform front kick.

Atomic 
Breath

H button
Fire Atomic Breath at any nearby enemies. If no enemies 
are nearby, Godzilla will fi re his Atomic Breath straight down 
diagonally in front of him.

C + H button

Move head left and right while fi ring Atomic Breath at nearby 
enemies. If no enemies are nearby, Godzilla will fi re his Atomic 
Breath straight down diagonally while moving his head left 
and right.

V + H button Use the recoil from the Atomic Breath to perform a back 
charge.

R2 button Perform an attack that damages everything near Godzilla. 
Can also be used while taking damage.

Grab

C + K button If this attack succeeds, Godzilla will grab the enemy it targets.

K button while grabbing Bite a grabbed enemy.

L button while grabbing (*) Throw a grabbed enemy.

H button while grabbing (*) Fire Atomic Breath at a grabbed enemy.

C + K button Performs a body slam if grabbing something other than an 
enemy (building, etc).

 DUALSHOCK®4 wireless controller

L2 button

• Move camera vertically in 
Diorama Mode

L1 button

• Change Kaiju’s direction 
(left)

• Toggle Modes in 
Diorama Mode

Moves marked with (*) can be used after undergoing EVOLUTION 

•Select menus
•Move Kaiju
• Zoom camera, 
change distance in 
Diorama Mode 

• Change fi gures in 
Diorama Mode

change distance in 

• Change fi gures in 

Left Stick

•Select menus
•Move Kaiju
• Move camera 
horizontally in Diorama 
Mode

OPTIONS button

•Re-collect data

Touch Pad button

•Bring up the pause menu
• Hide windows in Diorama 
Mode

J Button

•Confi rm
•Charge Attack

H Button

• Fire Atomic 
Breath

R3 button (press the right stick)

•Use Data Collection Camera 
• Zoom camera, change distance in 
Diorama mode

K Button

•Strong Attack
• Grab (up button 
withK)

L Button

• Normal Attack 
(combo up to 
3 times)Right Stick

•Rotate camera Horizontally/Vertically

• Energy Blast (can 
also be used when 
taking damage)

• Move camera 
vertically in Diorama 
Mode

R2 button

Directional Buttons

• Change Kaiju’s direction 
(right)

R1 button

L1 button + R1 button Let out a roar to intimidate certain skills change when roaring

J button while roaring Intense Charge Attack

H button while roaring Fire Atomic Breath with more power

You can move Godzilla around with either the left stick or the directional buttons. 
You can also combine buttons to perform a variety of special actions.

GODZILLA BASIC MOVESCONTROLS
Here we will explain the game’s basic controls. For more details on each screen’s 
controls, please see the page for that screen.



76

DUALSHOCK®4 draadloze controller

L2-toets

• Camera horizontaal verplaatsen in 
Diorama

L1-toets

• Kaiju draaien (naar links)
• Schakelen tussen weergaven in 
Diorama

• Menu's selecteren
• Kaiju verplaatsen
• In-/uitzoomen met de 
camera, afstand wijzigen in 
Diorama 

• Personages wijzigen in 
Diorama

• In-/uitzoomen met de 
camera, afstand wijzigen in camera, afstand wijzigen in 

• Personages wijzigen in 

Linker joystick

• Menu's selecteren
• Kaiju verplaatsen
• Camera horizontaal 
verplaatsen in Diorama

OPTIONS-toets

• Data opnieuw verzamelen

Touchpad-toets

• Naar het pauzemenu
• Vensters verbergen in Diorama

J-toets

• Bevestigen
• Sprintaanval

H-toets

• Atomic Breath 
afvuren

R3-toets (rechter joystick indrukken)

• Dataverzamelingscamera gebruiken (pag. XX)
• Camera in-/uitzoomen, afstand veranderen in 
Diorama

K-toets

• Krachtige aanval
• Grijpen (toets 
omhoog met K)

L-toets

• Normale aanval 
(drievoudige 
combo mogelijk)Rechter joystick

• Camera horizontaal/verticaal draaien

• Energiestraal (kan ook worden 
gebruikt terwijl je wordt 
getroffen)

• Camera horizontaal verplaatsen 
in Diorama

R2-toets

Richtingstoets

• Kaiju draaien (naar rechts)

R1-toets

Je voortgang wordt automatisch opgeslagen zodra je een level uitspeelt of 
instellingen wijzigt. Daarnaast kun je de voortgang handmatig opslaan door 
naar SETTINGS (instellingen) te gaan en Save (opslaan) te kiezen. Er moet 
minstens 74 MB ruimte zijn op de harde schijf van je PlayStation®4-systeem als 
je het spel wilt opslaan.

Spel opslaan

Voor je de game kunt spelen, moet je 
hem installeren op de harde schijf van je 
PlayStation®4-systeem. Voor de installatie 
heb je 8,5 GB ruimte nodig. Als je de 
game speelt, moet de gamedisc in je 
PlayStation®4-systeem aanwezig zijn.

Start de game op om naar het titelmenu 
te gaan. Selecteer START om een nieuw 
spel te beginnen. Als je een opgeslagen 
spel wilt hervatten, kies je CONTINUE 
(doorgaan). Gebruik de linker joystick of de 
richtingstoets om een keuze te maken en 
druk op de J-toets ter bevestiging.

GAME OPSTARTEN
Om de game op te starten, plaats je de disc in je PlayStation®4-systeem en start 
je hem op via het beginscherm. 

Installatie

Game spelen

Hier volgt een uitleg van de basisbesturing in de game. Raadpleeg de 
schermpagina's voor meer informatie over de betreffende besturing.

BESTURING

L1-toets + R1-toets Brul om bepaalde vaardigheden te veranderen.

J-toets tijdens brullen Intense Charge-aanval

H-toets tijdens brullen Atomic Breath is nog krachtiger
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(*) Verplicht omdat bovenstaande aanval alleen kan worden uitgevoerd als je bent geëvolueerd.

BESTURING (GODZILLA)

Dina spelframsteg sparas automatiskt varje gång du klarar en nivå eller 
ändrar inställningar. Du kan också spara manuellt genom att gå till SETTINGS 
(INSTÄLLNINGAR) och välja Save (Spara). Du måste ha 74 MB ledigt utrymme 
på ditt PlayStation®4-systems hårddisk för att spara spelet.

Spara spelet

Innan du spelar spelet måste du installera 
det på ditt PlayStation®4-systems 
hårddisk. Installationen kräver minst 8,5 
GB ledigt utrymme. Du måste ha skivan i 
ditt PlayStation®4-system när du spelar.

Starta spelet för att få fram titelmenyn. För 
att börja ett nytt spel, välj START. För att 
fortsätta ett tidigare spel, välj CONTINUE 
(FORTSÄTT). Används vänsterspaken eller 
riktningsknapparna för att välja, och tryck 
på J-knappen för att bekräfta.

STARTA SPELET
För att starta spelet, sätt in skivan i ditt PlayStation®4-system, och starta spelet 
från Hemskärmen.

Installation

Börja spela

Verplaat-
sen

Linker joystick/richtingstoets Druk op omhoog en omlaag om je naar voren en achteren te verplaatsen 
en op links en rechts om je zijwaarts te verplaatsen.

L1-toets, R1-toets Naar links en rechts bewegen

Linker joystick + L1-toets/R1-toets Ingedrukt houden terwijl je naar links of rechts draait.

Aanvallen

L-toets Val naar voren aan. Druk er meerdere keren op rij op voor een 
comboaanval van 3 treffers.

Toets Z + K(*), Toets X + K(*) Val vanaf de zijkant aan.

Toets V +  K-toets(*) Val van achteren aan.

K-toets Gebruik je staart als zweep en voer een draaiaanval uit.

L1-toets/R1-toets (twee keer 
indrukken) (*) Draai 180 graden terwijl je aanvalt met je staart (na te zijn geëvolueerd).

J-toets Voer een sprintaanval naar voren uit.

J-toets  + J-toets (*) Voer een sprongaanval uit. 

J-toets  + K-toets (*) Voer een trap naar voren uit.

Atomic 
Breath

H-toets Vuur je Atomic Breath op vijanden in de buurt af. Als er geen vijanden zijn, 
vuurt Godzilla zijn Atomic Breath diagonaal omlaag en voor hem uit af.

Toets  C + H-toets 

Schud je hoofd naar links en rechts terwijl je je Atomic Breath op vijanden 
in de buurt afvuurt. Als er geen vijanden zijn, vuurt Godzilla zijn Atomic 
Breath diagonaal omlaag en voor hem uit af, terwijl hij zijn hoofd naar 
links en rechts schudt.

Toets  V + H-toets Gebruik de terugslag van de Atomic Breath om een aanval naar achteren 
uit te voeren.

R2-toets Voer een aanval uit die alles om Godzilla heen beschadigt. Kan ook 
worden gebruikt terwijl je wordt getroffen.

Grijpen

Toets  C + K-toets Als deze aanval slaagt, grijpt Godzilla de vijand op wie je richt.

K-toets  tijdens het grijpen Bijt een vijand die je hebt gegrepen.

L-toets  tijdens het grijpen Gooi een vijand die je hebt gegrepen.

H-toets  tijdens het grijpen Vuur je Atomic Breath af op een vijand die je hebt gegrepen.

Toets  C  + K-toets Voer een bodyslam uit terwijl je iets anders dan een vijand grijpt (zoals 
een gebouw).
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Rörelse

Vänsterspak/riktningsknappar Tryck upp och ned för att gå framåt och bakåt. 
Tryck höger och vänster för att gå sidledes.

L1-knapp, R1-knapp Rotera vänster och höger.

Vänsterspak + L1-knapp/R1-knapp Tryck medan Godzilla går för att svänga höger eller vänster.

Attack

L-knapp Attackera rakt fram. Tryck fl era gånger för att göra en 
komboattack på upp till tre slag.

Z + K-knapp (*), X + K-knapp (*) Gör en sidoattack.

V + K-knapp (*) Bakåtattack.

K-knapp Svep runt med svansen för en snurrattack.

L1-knapp/R1-knapp (två gånger) (*) Snurra ett halvt varv och attackera med svansen.

J-knapp Gör en rusattack rakt fram.

J-knapp + J-knapp (*) Gör en hoppattack. 

J-knapp + K-knapp (*) Gör en spark framåt.

Atomisk 
andning

H-knapp
Avfyra atomisk andning på fi ender i närheten. Om inga fi ender 
är i närheten avfyrar Godzilla sin atomiska andning diagonalt 
nedåt framför sig.

C + H-knapp

Rör huvudet från vänster till höger och spruta atomisk andning 
på fi ender i närheten. Om inga fi ender är i närheten sprutar 
Godzilla diagonalt ned och skakar huvudet från vänster till 
höger.

V + H-knapp Använd rekylen från atomisk andning för en bakåttackling.

R2-knapp Gör en attack som skadar allt i närheten av Godzilla. Kan 
också användas medan Godzilla skadas.

Grepp

C + K-knapp Om attacken lyckas greppar Godzilla den utpekade fi enden.

K-knapp under grepp Bit en greppad fi ende.

L-knapp under grepp (*) Kasta en greppad fi ende.

H-knapp under grepp (*) Spruta atomisk andning på en greppad fi ende.

C + K-knapp Gör en kroppssmäll om något annat än en fi ende greppats 
(t.ex. en byggnad).

Trådlös DUALSHOCK®4-handkontroll

L2-knapp

• Vrid kameran vertikalt i dioramaläget

L1-knapp

• Vrid Kaiju åt vänster
• Växla lägen i dioramaläget 

 (*)efter utveckling

• Bläddra i menyer
• Rör på Kaiju
• Zooma kamera, ändra 
avstånd i dioramaläget

• Ändra fi gurer i 
dioramaläget

• Zooma kamera, ändra 
avstånd i dioramaläget

Vänsterspak

• Bläddra i menyer
• Rör på Kaiju
• Vrid kameran horisontellt i 
dioramaläget

OPTIONS-knapp

• Hämta data

Styrplattsknapp

• Ta upp pausmenyn
• Göm fönstren i dioramaläget

J-knapp

• Bekräfta
• Rusattack

H-knapp

• Avfyra atomisk 
andning

R3-knapp (tryck på högerspaken)

• Använd datasamlingskameran 
• Zooma kamera och ändra avstånd i 
dioramaläget

K-knapp

• Stark attack
• Greppa (tillsammans 
med uppåtknapp)

L-knapp

• Vanlig attack (upp 
till tre i rad)

Högerspak

• Rotera kamera

• Vråla (Energiskott) (kan 
också användas medan 
Godzilla tar skada)

• Vrid kameran vertikalt i 
dioramaläget

R2-knapp

Riktningsknappar

• Vrid Kaiju åt höger

R1-knapp

KONTROLLER (GODZILLA)KONTROLLER
Här förklaras spelets grundkontroller. För mer information om varje skärms 
kontroller, se den skärmens sida.

L1-knapp + R1-knapp Vråla och skräm. Vissa förmågor ändras när du vrålar.

J-knappen under vrål Intensiv rusattack.

H-knappen under vrål Avfyra atomisk andning med mer kraft.
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 Langaton DUALSHOCK®4-ohjain

L2-näppäin

• Liikuta kameraa pystysuunnassa 
dioraamatilassa.

L1-näppäin

• Vaihda Kaiju suuntaa (vasen).
• Valitse tila dioraamatilassa.

• Valitse valikkoja.
• Liikuta Kaiju.
• Zoomaa kameraa, muuta 
etäisyyttä diora-
amatilassa. 

• Vaihda hahmoja 
dioraamatilassa.

• Zoomaa kameraa, muuta • Zoomaa kameraa, muuta 

Vasen sauva

• Valitse valikkoja.
• Liikuta Kaiju.
• Liikuta kameraa 
vaakasuunnassa 
dioraamatilassa.

OPTIONS-näppäin

• Kerää tiedot uudelleen.

Kosketusalustanäppäin

• Avaa taukovalikko.
• Piilota ikkunat dioraamatilassa.

J-näppäin

• Vahvista.
• Rynnäkköhyökkäys.

H-näppäin

• Laukaise 
atomihönkäys.

R3-näppäin (paina oikeaa sauvaa)

• Käytä tietojenkeräyskameraa.
• Zoomaa kameraa, vaihda etäisyyttä 
dioraamatilassa.

K-näppäin

• Vahva isku.
• Ota kiinni (yläsuunta-
näppäin ja K).

L-näppäin

• Normaali-isku 
(yhdistelmässä enintään 
3 kertaa peräkkäin).Oikea sauva

• Käännä kameraa vaaka- ja pystysuunnassa.

• energiaräjähdys (tätä voi käyttää 
myös vahinkoa saataessa)

• Liikuta kameraa 
pystysuunnassa 
dioraamatilassa.

R2-näppäin

Suuntanäppäimet

• Vaihda Godzillan suuntaa 
(oikea).

R1-näppäin

Pelitilanne tallentuu automaattisesti aina, kun läpäiset kentän tai muutat 
asetuksia. Voit myös tallentaa manuaalisesti menemällä SETTINGS (Asetukset) 
-kohtaan ja valitsemalla Save (Tallenna) -vaihtoehdon. PlayStation®4-
järjestelmän kiintolevyllä on oltava vähintään 74 Mt vapaata tilaa pelitilanteen 
tallentamiseen.

Pelitilanteen tallentaminen

Ennen pelaamista peli on asennettava 
PlayStation®4-järjestelmän kiintolevylle. 
Asennukseen tarvitaan vähintään 8,5 Gt 
vapaata tilaa. Pelilevy on myös pidettävä 
PlayStation®4-järjestelmässä pelaamisen 
aikana.

Käynnistä peli, jotta aloitusvalikko tulee 
näkyviin. Aloita uusi peli valitsemalla 
START (Aloita). Voit jatkaa aiempaa peliä 
valitsemalla CONTINUE (Jatka). Tee valinta 
vasemmalla sauvalla tai suuntanäppäimillä 
ja vahvista se J-näppäimellä.

PELIN ALOITTAMINEN
Aloita peli asettamalla pelilevy PlayStation®4-järjestelmään ja käynnistämällä peli 
aloitusnäytöstä. 

Asennus

Pelaamisen aloittaminen

Tässä selitetään pelin perusohjaustoiminnot. Lisätietoja kunkin näytön 
ohjaustoiminoista on kyseistä näyttöä käsittelevällä sivulla.

OHJAUS

L1- + R1-näppäin Pelottele karjaisemalla. Tietyt taidot muuttuvat karjaisun aikana.

J-näppäin karjaisun aikana Tee kiihkeä rynnäkköisku.

H-näppäin karjaisun aikana Laukaise atomihönkäys lisäteholla.
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(*) tulee lisätä, koska edellisen hyökkäyksen voi tehdä vain kehittymisen jälkeen.

OHJAUS (GODZILLA) NOTES

Liiku

Vasen sauva/suuntanäppäimet Paina ylös ja alas: liiku eteen- ja taaksepäin. Paina vasemmalle ja 
oikealle: liiku sivuttain.

L1-näppäin, R1-näppäin Käänny vasemmalle ja oikealle.

Vasen sauva + L1-/R1-näppäin Paina tätä liikkuessasi: käänny vasemmalle tai oikealle.

Hyökkää

L-näppäin Hyökkää suoraan eteenpäin. Tee 3 iskun yhdistelmähyökkäys 
painelemalla tätä useita kertoja.

Z + K-näppäin  (*), 
X + K-näppäin  (*) Tee sivuhyökkäys.

V + K-näppäin  (*) Tee takahyökkäys.

K-näppäin Lyö hännällä: tee laaja kiepahdushyökkäys.

L1-/R1-näppäin (paina kahdesti) (*) Kiepahda 180 astetta, kun isket hännällä.

J-näppäin Tee syöksyhyökkäys suoraan eteenpäin.

J-näppäin  + J-näppäin  (*) Tee hyppyhyökkäys.

J-näppäin  + K-näppäin  (*) Tee potku eteen.

Atomi-
hönkäys

H-näppäin Laukaise atomihönkäys lähellä olevia vihollisia päin. Jos lähellä ei ole 
vihollisia, Godzilla hönkäisee suoraan eteensä alaviistoon.

C + H-näppäin 

Kääntele päätä vasemmalle ja oikealle, kun syökset atomihönkäystä 
lähellä olevia vihollisia päin. Jos lähellä ei ole vihollisia, Godzilla 
hönkäisee suoraan eteensä alaviistoon ja kääntelee päätään vasemmalle 
ja oikealle.

V + H-näppäin Tee rynnäkkö taakse atomihönkäyksen rekyylin avulla.

R2-näppäin Tee hyökkäys, joka vaurioittaa kaikkea Godzillan lähellä olevaa. Tätä voi 
käyttää myös vahinkoa saataessa.

Ota kiinni

C + K-näppäin Jos tämä isku onnistuu, Godzilla ottaa kiinni kohteestaan.

K-näppäin, kun vihollinen on otteessa Puraise otteessa olevaa vihollista.

L-näppäin, kun vihollinen on otteessa Heitä otteessa oleva vihollinen.

H-näppäin, kun vihollinen on otteessa Laukaise atomihönkäys otteessa olevaa vihollista päin.

C + K-näppäin Tee vartalotaklaus, jos otteessa on jotakin muuta kuin vihollinen (kuten 
rakennus).
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Spielerische: 0900-400 655

Lunes a jueves: 09.00 – 18.00
Viernes: 09.00 – 14.00

0,15€/min
0825 15 80 80

Lundi-Samedi: 10.00-20.00 non stop

Support Technique
CS80236

33612 CESTAS

Segunda a Quinta: 09.00 – 18.00
Sexta Feira: 09.00 – 14.00

Technische: 0900-929300
Spielerische: 0900-770780

Support in English:

Support in English:

Αστική Χρέωση
Δευτέρα - Παρασκευή: 09.00-17.00

Support en français: 

Support in English:

Sweden
Norway
Finland
Denmark

Please visit
www.bandainamcoent.eu

For the full list of support contacts

Monday - Friday: 09:00 - 18:00 GMT

CUSTOMER SERVICE SUPPORT

Where you see either symbol on any of our electrical products, batteries or packaging, it indicates that the relevant electrical product or battery should 
not be disposed of as general household waste in Europe. To ensure the correct waste treatment of the product and battery, please dispose of them in 
accordance with any applicable local laws or requirements for disposal of electrical equipment/batteries. In so doing, you will help to conserve natural 
resources and improve standards of environmental protection in treatment and disposal of electrical waste. 

This symbol may be used on batteries in combination with additional chemical symbols. The chemical symbols for mercury (Hg) or lead (Pb) will appear if 
the battery contains more than 0.0005% mercury or more than 0.004% lead.

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

1716 All persons, organizations and architecture appearing in this game are fi ctitious.
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